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1 Introduccion

1.1 Programas en User-RPL

En una primera aproximacién, podemos decir que un programa en User-
RPL es una secuencia de objetos escritos entre los delimitadores << >>. Si
cargamos un programa en la pila y pulsamos [EVAL], la calculadora procesa
automadaticamente la secuencia de objetos que contiene el programa. Es esen-
cial entender que, al ejecutar el programa, la calculadora realizara diferentes
acciones dependiendo del tipo de objeto.

e Comandos. Los comandos son ejecutados.

e Otros tipos de objetos son cargados en la pila, en concreto se cargan
en la pila:

— Expresiones algebraicas: ’cos(x)+sin(x)’.
— Numeros: 2, 2.34, (1,2.34).
— Strings: ’’Entra un ntmero’’, ’’Volumen’’.

— Listas: {1,2,’a’,’b’}.

Consideremos como ejemplo el siguiente programa.

DEG Ra2 HEHR E= 'H°
nHOKE

Al ejecutar el programa, la calculadora realiza las siguientes acciones:

‘ Objeto | Tipo ‘ Accion |

<< delimitador de programa
1 nimero carga en la pila
2 nimero carga en la pila
+ comando ejecucion
6 nimero carga en la pila
/ comando ejecucion

>> delimitador de programa

Si pulsamos [EVAL], obtenemos
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Al escribir programas en User-RPL, podemos tomar objetos de la pila y usar
los comandos de pila. La siguiente tabla contiene algunos comandos 1itiles

DEG FsZ HEW R= '%°

EHOHE

=

=H

-

i: 1
2

que permiten la manipulacién de pila.

Programacién en User-RPL. 2

| Comando | Accién ‘ Sintaxis |

DUP Duplica el objeto del nivel 1 de la pila.

SWAP Intercambia el contenido de nivel 1
y el nivel 2 de la pila.

DROP Elimina el objeto del nivel 1 de la pila.

DROPN | Elimina los objetos de los n primeros n DROPN
niveles de la pila.

DUPN Duplica los objetos de los n primeros n DUPN
niveles de la pila.

DUP2 Duplica el contenido de los 2 primeros
niveles de la pila.

Puedes obtener los comandos de pila en el meni [PRG][STACK].

También puedes obtenerlos en catdlogo de comandos.

Actividad 1.1 Elmeni [PRG] contiene todos los comandos ttiles para pro-

DEG FaZ HEWX R= 'H°
nHOHES

—FIOF

1
z
ZHAF | DROF | OYER | ROT JUNEGT

DEG [CATALOG: 7E3 COMMANDE

L]
X
=
=
=
'y
x
=

el KNV Ol
=
=
-
=
=
-

gramacion agrupados por categorias.
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CMD UMD PR CHARS

Accede al meni [PRG]

DEG FaZ HEWX R= 'H°
nHOHES

ERCH | TEXT | TYFE | LIZT
y observa los submenis que aparecen en las tres pdginas.

Actividad 1.2 Entra en el submeni [PRG|[STACK], y observa los coman-
dos que contiene.

FaZ HER F= 'W°
Ed

ZHAF | DROF | OYER | ROT JUNEGT

Actividad 1.3 El uso de la pila permite que algunos programas en User-
RPL pueden ser sorprendentemente simples, ast el programa para tomar dos
nimeros de la pila y sumarlos, se reduce a

DEG Ra2 HEHR E= 'H°
nHOKE

T ) |

A

ZHAF | DEOF

Carga dos nimeros de la pila y el programa << + >> . Pulsa [EVAL] y
verifica el buen funcionamiento del programa.

Actividad 1.4 FEscribe un programa que tome dos niumeros de la pila vy
calcule la division. Prueba su funcionamiento.
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Actividad 1.5 FEscribe un programa que sume tres nimeros cargados en la
pila. Verifica su buen funcionamiento.
Sol. << 44 >>.

Actividad 1.6 FEscribe un programa que tome 3 nimeros de la pila y calcule
la media aritmética. Verifica su funcionamiento.
Sol. <<+ + 3/>>

Actividad 1.7 FEscribe un programa que tome el valor de los dos catetos
cargados en la pila y calcule la hipotenusa.

Sol. << SQ SWAP SQ + NEES El comando SQ calcula el cuadrado.

1.2 Almacenado y ejecuciéon de programas

El concepto de programa estd vinculado a la idea de ejecucién repetida: el
interés de un programa radica en que, una vez escrito, podemos ejecutarlo
tantas veces como deseemos.

Podemos almacenar un programa en una variable usando el comando STO,
de la misma forma que cualquier otro objeto de la calculadora. Veamos
como ejemplo el programa que toma dos nimeros de la pila y calcula la
media aritmética.

o2 HEW F= 'i°
by

iy
=m
_—=
x

m

LA

ZHAF | DROF | OYER | ROT JUNEGT

Vamos a guardarlo con el nombre MED, para ello cargamos el nombre en la
pila

DEG Ra2 HEHR E= 'H°
nHOKE

o+ 2 LB
'MED

e [ LN ) |

SHAF | DROF | OYER

y pulsamos la tecla [STO]. Si ahora pulsamos la tecla [VAR] para acceder al
drea de variables
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DEG RaZ HEW F= ‘&'
CHGHE >

wH

aH

=H

-

1:

| WED fcasezrf [ [ [ |

observamos que el nombre MED aparece asociado a la tecla [F1]. Para
ejecutar el programa, simplemente tenemos que cargar dos nimeros en la
pila, por ejemplo 4 y 8

DEG R HEW E= 'R
nHOHE>

i
wH
aH
=H
2
1:

y pulsar [F1], obtendremos

00 p

FaZ HEX E= 'R’
HEZ

=m
EE EN EN EN EN _

EHMWLW
T

Si ahora pulsamos nuevamente la tecla [F1], obtenemos un error.

DEG FaZ HEX R= "X
EHIHE ™

E: |k + Error:

P Too Few

= Arraument =

-

1: £

El error se produce porque el programa necesita dos valores en la pila para
funcionar correctamente.
Cargamos los valores 4 y 5 en la pila
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g2 HEW F= 'i°
by

raly
=m
==
x

m

EHMWLW
[l E Y

y escribimos el nombre del programa

DEG Ra2 HEHR E= 'H°
nHOKE

£l
=
=
1

Cn-p

[ME L1

al pulsar [ENTER], como el nombre MED corresponde a un programa, se
produce la evaluacién automética y obtenemos

DEG FaZ HEX R= 'R

FHOHE T

=

=H

i

i: E
=

Si deseamos cargar el nombre del programa sin que se ejecute, debemos
escribirlo ente comillas simples.

DEG Ra2 HEHR E= 'H°
nHOKE

z
7

e [ LN ) |

'"MED

Entonces al pulsar [EVAL] se evaltia el nombre y se produce la ejecucién del
programa.
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DEG FsZ HEW R= '%°

EHOHE

=

=H

-

i: i
2

Resumiendo, supongamos que hemos guardado un programa con el nombre
NOMPRG, entonces el nombre NOMPRG pasa a comportarse como cual-
quier otro comando del sistema. Podemos ejecutarlo directamente usando
la tecla de funcién correspondiente en el drea de variables, o bien usar su
nombre.

2 Variables globales
Los programas pueden manejar variables. Las wvariables globales

e Son variables ordinarias.
e Su nombre aparece en el directorio de trabajo.

e Persisten una vez ejecutado el programa, salvo que el programa las
borre explicitamente.

En contrapartida, veremos en la seccién siguiente que existen otro tipo de
variables: las variable locales. Las variables locales sélo se pueden usar
dentro del programa que las crea, no aparecen en el directorio de trabajo y
no interfieren con otras variables previamente existentes.

2.1 Uso de variables globales

Para asignar valores a una variable se usa el comando STO, dado que una
variable global puede existir previamente a la ejecucién del programa, debes
usar su nombre entre apéstrofos (quoted name).

Como ejemplo, vamos a realizar un programa que calcule el volumen, drea
lateral y drea total de un cilindro a partir del radio y la altura. Con mayor
detalle, creamos un subdirectorio de HOME denominado CILIN, el pro-
grama se denominard VACL(Volumen y Area del CiLindro). Tomard los
valores:

e Radio: almacenado en la variable global R.

e Altura: almacenado en la variable global H.

Y producird como salida los valores:
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e Volumen: almacenado en la variable global Vol.
e Area de las bases: almacenado en la variable global Abas.
e Area lateral: almacenado en la variable global Alat.

e Area total: almacenado en la variable global Atot.
Emplearemos las férmulas:

e Volumen: V = 7R%H.

e Area de las bases: Ay, = 20 R2.

e Area lateral: Aj,; = 2nRH.

e Area global: At = Apas + Ajat-

Como valores iniciales y valores de prueba, usaremos

‘R| H‘ Vol | Abas | Alat ‘ Atot |
| 3| 10 | 282.7433 | 56.5486 | 188.4956 | 245.0442 |

(1)

Actividad 2.1 Realiza los siguientes pasos.

1. En primer lugar, situate en el directorio HOME y crea el subdirectorio
CILIN.

DEG FaZ HER K= '&'
nHOHE>

Cod AL Tl |

'CILIHN'
FURGE] RCL=575 7 i JCROIR[FGDIE

2. Una vez creado, entra en el directorio CILIN.

Ll LA
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3. Crea la variable R con el valor inicial 3, para ello escribe

DEG RaZ HER E= 'H°
~HOME CILINZ

=
IEI

o
4
2
2
1
E

y pulsa [STO]. De forma andloga, crea la variable H con el valor inicial
10, pulsa [VAR] para observar las variables creadas.

DEG RaZ HER E= 'H°
~HOME CILINZ

EHMW#W

4. Accede al editor de ecuaciones y escribe la expresion algebraica corres-
pondiente al volumen.

Si pulsas [VAR] cuando estds dentro del editor de ecuaciones podris
usar las teclas de funcion para escribir las variables H y R. Una vez
completada la férmula, pulsa [ENTER] para cargar la férmula en la
pila.

G FaZ2 HEW F= '®'
OHE CILINZ

LTI oY il

mE H
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5. Escribe y carga en la pila las restantes férmulas.

DEG Fs2 HEX F= 'H'
“HOME CILINZ

) 2R
1: ZrkH
I I I I I

6. Ahora vamos a escribir el programa, pulsa I'[+] para escribir los deli-
mitadores del programa.

DEG RaZ HEX K= '4° FRA
THOME CILINZ
e

EfndEE
1: 2mRH
Py
£

Pulsa [HIST] para acceder al editor de pila y copia con ECHO la
formula correspondiente al volumen.

ODEG Ks2 HEX F= 'R’ FEG

cHOWE CILINZ

=F

ey

%I 'mERE"2%H!

1% '2EmxREH’
0 | VIEH | EDIT | FICK | KQ ]

Pulsa [ENTER] para volver a la edicion del programa.

DEG FaZ HEX = '4° FRi
HOHE CILIN

= EfﬂJEE
1: 2 mkEH
g 'mTER"™Z2%H "
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7. Observa que cuando te encuentras dentro de los delimitadores de pro-
grama, se activa el modo PRG. Cuando el modo PRG estd activo, las
teclas escriben los comandos y funciones correspondientes, en vez de
producir su ejecucion.

DEG FoZ HEW F= 'H°
KHOME CILINZ /

: R
: SRH
L rEReEEH 4

I

WA

Pulsa la tecla [EVAL] para escribir el comando EVAL, escribe el nom-
bre de variable "Vol’ (no olvides los apdstofros) y pulsa la tecla [STO]
para escribir el comando STO.

DEG Esf2 HER E= 'R° FEG
'EHl:IHE CILIN: _
= e

SaRH
LExH' EVAL 'Yol' ST0 #
man

8. Pulsa [ENTER], para cargar el programa en la pila.

DEG EsZ2 HEX F= 'H'

{.HIIII'IE CILIN> __

& PR

= 2 mkH

1: &« '"mxR™2xH' EVAL
'Wal' S5TO 3

i 1 Rk ! | | | |

9. FEscribe el nombre del programa VACL

DEG EsZ2 HEX F= 'H'

LHOME CILINZ

= - 2k

=H =mEH

2 & H*E"'"E'I'H EVAL
"Waol' STO *

1: "“WACL




Francisco Palacios Programacién en User-RPL. 12

y pulsa [STO].
DEG FaZ HEH F= 'n'
nHOHE CILINZ
' 2
1: 2mkRH

10. Vamos a probar el funcionamiento de la primera parte del programa,
pulsa [F1], obtendras:

Observa que el programa ha creado la variable Vol, si pulsas [F1],
obtendras el valor de Vol.

DEG RaZ HER E= 'H°
~HOME CILINZ

E o

Como que la calculadora estd en modo exacto, hemos obtenido 90,
pulsa F[ENTER] para ejecutar — NUM, obtendrds:
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que es el valor correspondiente al volumen en la tabla (1) de valores
iiciales y de prueba.

11. Antes de continuar, fija la calculadora en modo aproximado y el for-
mato numérico en FIX 4.

DEG KsZ HE N
KHUNE I:ILI

y pulsa " [F2] para recuperar el programa.

DEG FaZ HEH R 'H'
EHOME CILINZ

Al * ST
= ZrefiH
e 282, 7433
18 « 'gpxR™2%H' EVAL

‘Mol 5TO ®
H -

13. Pulsa Y] para activar el editor.

DEG Fad HER Ee "H* T
~HOME CILINZ

4 'wERTM=2¥H' EWYAL
;HDI' STO

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =
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14. La tecla T (10,3) permite saltar de linea,

ARMTH CRPLE . DEF i

la usaremos para escribir con mds comodidad el programa'.

DEG Fad HER Ee "H* T
~HOME CILINZ

 'mERET2%H' EMAL
;HDI' =TO

B

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =

15. Pulsa [HIST] para copiar la féormula correspondiente a la suma de dreas
de las bases y completa el programa como sigue

DEG FaZ HER E~ 'R FFi
LHOHE CILINZ

% TrER ZEH EWAL

- | |
r2EmERET2! EVAL
‘Hbas' STO 4

+:RIF|*RIF+ +DEL | DEL-+|DEL L] INZ: =

16. A continuacion copia la férmula del drea lateral y escribe la parte

correspondiente de programa?®.

DEG KaZ HEW F~ 'R FRQ
LHOME CILINZ

te¥mERc2 ! EVMAL

voxmER#H' EVAL
'Alat " STO

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =

!Los saltos de linea desaparecen al cargar el programa en la pila.

20bserva que los nombres de las variables Abas y Alat deben estar entre apéstrofes
(quoted names) en caso contrario, se produciria un error en ejecuciones del programa
posteriores a la primera.
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17. Vamos a probar el funcionamiento del programa, pulsa [ENTER] para
cargar el programa en la pila.

o2 HEW R~ "H'
E CILINZ

'rERESZ . a0 !
W ‘Mol' 5TO !
- AR ETERE" 2 . BEEE 1
W 'Abas' STO !
 BRRETEREH' EVYAL

DEL
e HOH

—
[ 1]

Pulsa 9[F2] para almacenarlo con el nombre VACL, sustituyendo a la
version anterior.

DEG KaZd HEX K "W
nHOHE CILINZ

observa que el programa ha creado las variables Alat y Abas. Pulsa
[F1] y [F2] para obtener los valores que contienen las variables.

DEG FaZ HEH R 'H'
EHOME CILINZ

wH * ST
G ZrefiH
= 282, 7433
2 183, 49596
1: A5 . 35T
flat | Abas H ;
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Compara los valores obtenidos con los que aparecen en la Tabla 1 de
la pdgina 8.

18. Vamos a terminar. Primer pulsa [CLEAR] para limpiar® la pila.

DEG Fad HER Ee "H*
~HOME CILINZ

o
4
=
2
1
A

Lat | Aba=

Pulsa 7 [F4] para recuperar el programa guardado en [VACL].

Pulsa Y] para activar el editor.

DEG Fad HER Ee "H* T
~HOME CILINZ

Mol STO 2. EmERTZL
EVWAL 'Abas' STO 'Z2.%mw
iE*H' EVYAL 'Alat ' STO

+DEL | DEL+|DEL L] INS =

Para acabar el programa, escribe los nombre Alat y Abas sin apdstro-

Jos,

DEG FaZ HEWX F~ 'H' FFi
LHOHE CILINZ

'Mal' STO '2.¥m*R™2. "
EVAL 'Abas' STO '2.#m
*F¥H' EVAL 'Alat' STO
Alat Abas #

i3

ALat | Abaz

3Tecla P'(4,5).
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eso hace que se carguen sus valores en la pila, pulsa [+] para entrar el
comando +

DEG Fad HER Ee "H* T
~HOME CILINZ

'al' STO '2.*#m*R™2. "
EVAL 'Abas' STO '2.#m
*F¥H' EVAL 'Alat' STO
Alat Abas +

i3

ALat | Abaz

19. Ahora tendras el valor Alat + Abas en la pila, entra el nombre Atot
entre apdstrofos* y escribe STO.

DEG Fad HER Ee "H* T
~HOME CILINZ

'al' STO '2.*#m*R™2. "
EVAL 'Abas' STO '2.#m
*F¥H' EVAL 'Alat' STO
Alat Abas +
"Atot ' STO

ALat | Abaz

Pulsa [ENTER] para cargar el programa en la pila

DEG Fad HER Ee "H*
~HOME CILINZ

1: & 'mwxR"2,0080xH"
EVAL '%ol' STO !
2. BAABETERE"2.. AAEE '
EvVAL 'Abas' STO !
2. BabEETER*H' EVAL

ALat | Aba= i

y pulsa [F4] para guardarlo con el nombre VACL.

DEG KaZd HEX K "W
nHOHE CILINZ

S

4
=
2
1
H

Lt | Aba=

4Observa que en este caso quieres usar el nombre, no el valor, por eso debes escribirlo
entre apéstrofos.
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Pulsa [F4] para ejecutar el programa.

=y
=m
=
=

o L AL Sl

+ EE EN EN EE ER

fat | HLat | Abha=

Observa que el programa ha creado la variable Atot, pulsa [F1] para
obtener su wvalor.

En F~ "W*

a2 H
CILIN:

_—=
x
m

245 E44E

. [ (VLR X | Fl-

+ EE EN EN EEN EN

Fat | ALat | Aba=x

2.2 Reordenacién de variables

En la actividad anterior hemos observado que las nuevas variables se van
anadiendo por la izquierda conforme se crean, en tanto que las variables
antiguas se desplazan a la derecha. Esto ha motivado que la variable R
haya pasado a la segunda pdgina del meni

FicZ HE: F~ 'W°
HE CILIN:

245 E44E

=m
+ EE EN EN EN EN =

o a0

Fat | ALat | Aba=x

==
x
m

TR A | il

242 8442
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Es posible que queramos tener otra ordenacién de las variables. En nuestro
ejemplo, una ordenacién mds conveniente podria ser la siguiente:

[H][R] [VACL] [V ol] [Atot] [Alat]

[Abas]

De esta forma, aparecerian en primer lugar las teclas correspondientes a
las variables R y H que contienen los datos de entrada, seguidamente, ten-
drfamos la tecla correspondiente al programa y, a continuacién, las teclas
correspondientes a las variables de salida, ordenadas de manera que la va-
riable Abas (drea de las bases) pasaria a la segunda pédgina del meni. La
siguiente actividad muestra como reorganizar el contenido de un directorio
usando la aplicacién de gestién de variables y directorios FILES.

Actividad 2.2 Para reorganizar el directorio, realiza los siguientes pasos:
1. Pulsa [FILES]

FILES BEEIM CLE L Eied

UPDR comt RoL CUT F

para acceder a la aplicacion de gestion de variables y directorios, verds
que el directorio actual estd resaltado.

FILE HANAGEFR

0:IFKAN aTAKE
1:EFAN daYKE
J2:FLAZH 1021KE
HiaHe J220KE
| D \
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2. Usa las teclas de desplazamiento para resaltar la variable H

HeHory: YYEFT | Selqct:
[ Atot KEHL 1

y pulsa [ENTER].

Henory: YY" T Select: [
I Aot REAL i0
I flat REAL i0
[ Abaxs REAL i0
I Wl REAL ip
- 'ACL FEOG 171

H INTG K

1R
I

COFY KCL | EVAL | TREE

Observa que ha aparecido un 1 junto a la variable H y se ha resaltado
la vartable R.

3. Pulsa [ENTER] para asignar el nimero de orden 2 a la variable R.

MaHory: SHYZEFF | Salact: i3

4. Resalta el programa VACL y pulsa [ENTER] para asignarle el nimero

de orden §.

HeHery: IS T Zalact: 174
F Atot KERL in
® AlLat KERL in
® Aba= RERL in
1
L]

il H INTG [

2R F INTa [
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5. Continua asignando nimeros de orden hasta que obtengas la siguiente

pantalla.
HeHory: ST T Felact: adh
S Atat KERAL in
LR ALat KERL i
1
0
e \'ACL FFRoa iri
il H INTa 5
2 F INTa [

KCL | EYAL | TREE

6. Ahora pulsa [NEXT] para pasar a la sequnda pagina de meni

Hanery: YT T Felack: aan
5[ Atot REAL id
&R ALat REAL id
1
H ﬁj E-:-E EEEE Iﬁ
JammYACL FRG 171
i1 H INTG [
2K INTG (3
FURGEIRENAM] NEW |ORDEE| ZEND | RECY

y pulsa [F4] para ejecutar ORDER.

HeHory: 42520 | Salactk: i)
[F H INTG &
Ik K INTG &
AL FROG i1
R Vol KREHL in
R Atot KREHL in
[k Hlat KEHL in
i+ HDad= it H L

FURGE|RENAK] NEW [ORDER| END | RECY
7. Pulsa [CANCEL] para salir de FILES. Observa que el directorio ha

quedado organizado de la forma deseada.

DEG FaZ HEH R 'H'

EHOME CILINZ

wH

o H

=H

=H

1: 242 8442

Htat | ALlat



Francisco Palacios Programacién en User-RPL. 22

DEG FaZ HEH R 'R

EHOME CILINZ

wH

aH

=H

=H

1: 242 8442

Actividad 2.3 Completa la siguiente tabla usando el programa VACL

|R|H| Vol |Abas | Alat | Atot |
[35]12] | | | |

Actividad 2.4 Crea un directorio con el nombre ESFE. FEscribe un pro-
grama con el nombre CVAE (Calculo del Volumen y Area de la Esfera) que
calcule el volumen y el drea de la superficie esférica a partir del radio. La
entrada es una variable global R que contiene el radio y la salida son las
variables globales Vol y Area. Usa las férmulas

4
V:§ﬂﬁ A= 4TR?.

Usa la siguiente tabla de valores iniciales y de valores de verificacion

| R | H | Vol | Area |
3.5 [ 12.1] 179.59 | 153.99 |

Actividad 2.5 Reorganiza el directorio ESFE de forma que las variables
aparezcan en el siguiente orden

[R] [CVAE] [Vol] [Area) .

Actividad 2.6 Crea un directorio con el nombre CONO. FEscribe un pro-
grama con el nombre CVAC (Célculo del Volumen y Area del cono) que
calcule el volumen, el drea lateral, el drea de la base y el drea total de la
superficie conica a partir del radio de la base y la altura.
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La entrada son las siguientes variables globales:

e R, que contiene valor del radio.

e H, que contiene el valor de la altura.
La salida estd formada por las siguientes variables globales:

e Vol, que contiene el valor del volumen.
e Abas, que contiene el valor del drea de la base.
e Alat, que contiene el valor del drea lateral.

e Atot, que contiene el valor del drea total.

Usa las férmulas

1
V= §7TR2H’ Abas = 7TR2> Alat =7R V R? + H2> Atot = Aabs + Alata

y la siguiente tabla de valores iniciales y de valores de verificacion

| R | H | Vol | Abas | Alat | Atot |
|25 11.5] 75.3]19.6 [ 92.4 | 112.1 |

2.3 Soluciones a las actividades

Actividad 2.3

| R | H | Vol |Aba5| Alat | At0t|
3.5 ]12.1 [465.7 | 77.0 | 266.1 | 343.1 |

Actividad 2.4

| Programa | Accién |
<< Abre programa.
’1/3*%7xR"2+%H’ EVAL | Calcula el valor del volumen.
’Vol’ STO Guarda el valor con el nombre Vol.
Y4xm*R~2’ EVAL Calcula el valor del drea de la

la superfice esférica.

>Area’ STO Guarda el valor con el nombre Area.
>> Cierra programa.

Actividad 2.6
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| Programa | Accién |
<< Abre programa.
’1/3*m*R"2*H’ EVAL Calcula el valor del volumen.
’Vol’ STO Guarda el valor con el nombre Vol.
’mxR~2° EVAL Calcula el valor del drea de la base.
’Abas’ STO Guarda el valor con el nombre Abas.

’W*R*\/(RA2+HA2) > EVAL

Calcula el valor del 4rea lateral.

’Alat’ STO

Guarda el valor con el nombre Alat.

’Abas + Alat’ EVAL

Calcula el valor del area total.

’Atot’ STO

Guarda el valor con el nombre Atot.

>>

cCierra programa.

3

Variables locales

Las wvariable locales son un tipo de variable especialmente disenado para su
uso en programacién. El comportamiento de las variables locales en User-
RPL es similar al comportamiento que tienen las variables locales en otros
lenguajes de programacién: Pascal, C, Fortran, etc. La idea fundamental es
que una variable local solo existe dentro del procedimiento o programa que
la crea, no interacciona con variables globales del mismo nombre que puedan
existir previamente y desaparecen automaticamente® cuando la ejecucién del
programa finaliza.
En el caso del lenguaje de programacién User-RPL, las variables locales
tienen las siguientes caracteristicas:

e No aparecen en el drea de variables del directorio actual.

Sélo son accesibles dentro del programa que las crea.

No interaccionan con variables globales.

El tiempo de acceso®

globales.

es inferior al tiempo de acceso de las variables

La variables locales son borradas automaticamente al finalizar o inte-
rrumpirse el programa que las crea.

3.1 Uso de variables locales

3.1.1 Estructura de variable local

Disponemos de dos estructuras para crear variables locales

<< — vl v2 v3 << programa que usa vl v2 v3>> >>

5 - - - .
°Es decir, el espacio de memoria que ocupan queda liberado.
STiempo que tarda la calculadora en guardar o recuperar el valor que contine la variable.
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y

<< — vl v2 v3 ’expresién algebraica que contiene vl v2 v3’ >>

En la sintaxis hemos usado, por simplicidad, sélo 3 variables locales: v1,v2y
v3, pero puede usarse cualquier nimero de variables locales; también puede
usarse cualquier nombre vilido como nombre de variable local.

Al ejecutarse una estructura de variable local como las descritas arriba, se
producen las siguientes acciones:

e Se descargan 3 valores de la pila y se guardan ordenadamente en las
variables v1, v2, v3, empezando de derecha a izquierda.

e Se ejecuta el programa o se evalia la expresién algebraica que acom-
pana la definicién de las variables.

Veamos con mayor detalle como se produce la asignacién de variables.

e En primer lugar se descarga el valor del nivel 1 de la pila, y se guarda
en la variable en v3.

e El valor del nivel 2 de la pila se guarda en v2.

e El valor del nivel 3 de la pila se guarda en vl1.

Este funcionamiento puede parecer algo extrafio, pero si escribimos 3 valores
en la linea de edicién separados por espacios

DEG FaZ HEWX R= 'H'
nHOME CILIN

R DIOE

2 3

y pulsamos [ENTER], obtenemos:

DEG RaZ HER E= 'H°
nHOME CILINZ

=aa R
(] N

Es decir, si escribimos
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DI

y ejecutamos el programa, entonces:

— El valor 3 se guardarfa en v3.
— El valor 2 se guardarfa en v2.

— El valor 1 se guardarfa en v1.

Es importante destacar que las variables sélo son accesibles por el programa
0 expresién algebraica que sigue a la declaracién de variables locales — v1
v2 v3.

Como primer ejemplo, vamos a escribir un programa que realiza las siguien-
tes acciones:

e Toma del nivel 2 de la pila el valor del radio y lo guarda en la variable
local R.

e Toma del nivel 1 de la pila el valor de la altura y lo guarda en la
variable local H.

e Calcula el valor del volumen del cilindro usando las variables locales
R y H y devuelve el resultado a la pila.

Actividad 3.1 Realiza los siguientes pasos

1. Crea un subdirectorio de HOME con el nombre CIL2, entra en CIL2.

I:.:I

2. Pulsa T'[+] para escribir los delimitadores del programa.



Francisco Palacios Programacion en User-RPL. 27

FaZ HE: F= 'W° FFi
E CILZ2>

ARTTH AN

LC.-'LHEJEI.

para escribir el cardcter que define las variables locales.

DEG RaZ HEHR E= 'H° T
HOWME CILZ2Z

-+

£
=
2
1
CA
k3

4. FEscribe el nombre de las variables locales en el orden R H

HER E= '&° FFi
L3z

en ese orden, el radio R se tomard del nivel 2 de la pila y la altura H
del nivel 1.

5. Escribe la expresion algebraica que corresponde al volumen del cilindro
entre apdstrofos.
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HER F= '#° ALG FRG
L2z

+ R H 'weR"2%H' +

6. Pulsa [ENTER] para cargar el programa en la pila.

DEG RaZ HEHR E= 'H°
“HOME CILZ2Z

e LN ) |

€ % R H 'wERTZ2xH' 3

7. Escribe el nombre Vol

m>
k-
ikd
[
rx
ndm
b o2
m
n
==

€ + R H 'wERTZ2xH' 3
‘Mol

=m
UL LI LR LN ==y

T v | )
x

y pulsa [STO] para guardar el programa con ese nombre.

DEG RaZ HEHR E= 'H°
“HOME CILZ2Z

EHMWLW

8. El diagrama de pila para el programa Vol es el siguiente:

Programa Vol
Datos ‘ = | Resultado
Nivel 2 | R Nivel 2
Nivel 1 | H Nivel 1| Vol
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9. Vamos a usar los siguientes valores de prueba:

| R[ H ] Vo |
| 3.5 | 12.1 [ 465. 6626

FEscribe los valores separados por un espacio

DEG FaZ_HEW k= 'H'
EHOME CIL3Z

o H

=H

=

1:

2.5 12.1

(oot || I |

y pulsa [ENTER].

DEG EsZ HEX F= 'H'

LHOHE CIL3x

-

£y

=

i 2. 2EEH

1: 12. 1686H

(Mol l 1 [l | 1
Pulsa [F1] para ejecutar el programa, obtendrds:

DEG a2 HEW F= 'H'

LHOME CILZX

w

e

-

i: mlz. 228812, 18B6H

(ot J | | | [

Pulsa T[ENTER] para ejecutar —NUM, resulta

DEG RaZ HEHR E= 'H°
“HOME CILZ2Z

el T ) |

455, 6626
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3.1.2 Etiquetado de resultados

Vamos a modificar el programa de la Actividad 3.1 incorporando el comando
—NUM y anadiendo una etiqueta al resultado.

Actividad 3.2 Realiza los siguientes pasos:

1. Pulsa T[F1] para recuperar el contenido del programa.

DEG Fad HEH E= 'R
nHOHE CILZ2Z

wH

-

=H

=H

1:

2. Pulsa [¥] para activar el editor.

DEG RaZ HEHR E= 'H° T
“HOME CILZ2Z

£ 3 R OH 'mERZEH
L

+DNEL | DEL+|DEL L] INS =

3. Entra el comando —NUM.

DEG RaZ HEHR E= 'H° T
“HOME CILZ2Z

¢ 3 B H 'mER 2EH
SHUM 3

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =

4. Escribe la etiqueta’ “Vol”.

"La etiqueta es una cadena de caracteres (string) y debe ir entre comillas dobles.
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5. Escribe el comando —TAG.

DEG Fal HEW F= 'H' T
“HOME CIL2Z
€+ B H !mERe2EH
SHUM "ol
HIEL | DEL=+|DEL L] IN: m

FFi

% + R
I

H

OE.J+ |-+HEEY

migs1n
HIZT| +TK

rERTZEH !
STAG 43

Puedes encontrar el comando en [PRG][TYPES] o en el catdlogo de

comandos

CATALNG: FE2 COMMANDE

FFi

4
~+i0H
+5TH

<+TIHE
HINIT

+TRG

F H
I“'."I:Il 1]

'rERT2%H ]

+TAG @

7. Pulsa [F1] para actualizar el contenido de la variable Vol con el pro-
grama modificado, carga los valores 3.5 y 12.1 en la pila
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e VTN ) |

. DHEE
1. 1684

y pulsa [F1] para ejecutar el programa, obtendrds:

DEG RaZ HEHR E= 'H°
“HOME CILZ2Z

el T ) |

Mol de5. 6625

3.2 Programa con resultados muiiltiples

Como segundo ejemplo, vamos a realizar un programa con el nombre VACil
(Volumen y Area del Cilindro) que lleve a cabo las siguientes acciones:

e Tome del nivel 2 de la pila el valor del radio de la base y lo guarde en
la variable local R.

e Tome del nivel 1 de la pila el valor de la altura y lo guarde en la
variable local H.

e Calcule, usando las variables locales R y H:

— El valor del volumen del cilindro.
— EIl valor del drea lateral.

— El valor del drea total.

También queremos que devuelva los resultados a la pila debidamente
etiquetados.

El siguiente diagrama de pila describe con precisién la estructura de las
entradas y salidas

Programa VACil

Datos | = | Resultado
Nivel 3 Nivel 8 | Vol: valor volumen
Nivel 2 | R Niwvel 2 | Alat: valor drea lateral

Nwel 1 | H Nivel 1 | Atot: valor drea total
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Usa los siguientes valores iniciales y de prueba:

| R | H | Vol | Alat | Atot ]
| 4.5 ] 15.1 [ 960.6 | 426.9 | 554.2 |

Actividad 3.3 Realiza los siguientes pasos:

1. Crea un subdirectorio de HOME con el nombre CIL3.
2. Enira en CIL3.

Ll LA

3. FEscribe el inicio del programa.

HER F= '#° FFi
L33

4. En este caso, no nos bastard con una sélo expresion algebraica, debe-
mos por lo tanto usar un programa, pulsa I'[+| para escribir otro par
de delimitadores de programa.

DEG FaZ2 HER RE= '&R° 4r
LHOME CILZZ

1:

i+ R H

=

o

ko

I S I I S

5. Escribe entre apdstrofos la expresion algebraica para el volumen
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HER F= '#° ALG FRG
L33

y escribe el comando — NUM para forzar su evaluacion® numérica.
DEG EsZ HEX F= 'H' FEG
LHOHE CILZ:
1:
i+ R H
 'wERAMZ2EH" +HUM
E
kg

Anade la etiqueta y el comando —TAG para generar el valor etique-
tado.

HER E= '&° FFi
L2

R7ZEH"  +HUM
"STRG 4

Observa que, sequn el enunciado, el volumen es el resultado que debe
aparecer en el nivel mds alto de la pila, por lo tanto debe ser carga-
do en primer lugar. Los siguientes resultados se cargardn en niveles
inferiores de la pila y desplazardn el volumen hacia arriba.

6. Procede de forma andloga para calcular el drea lateral, evaluarla nu-
méricamente y etiquetaria.

$Cuando en un programa aparece una expresién algebraica, la expresién se carga en
la pila y debemos usar EVAL o —NUM para evaluarla. El caso de la estructura de
variable local << — R H >m*R"2+H’ >> es un caso especial. En este caso la expresién
algebraica se evalia autométicamente.
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DEG FcaZ HEH E= 'R’ FFi
LHOHE CILZZ

& TrER-ZEH' HUM
'oxrEREH +HUM
"Alat" +TAG

7. Completa el programa con el cdlculo, evaluacion y etiquetado del drea
total,

DEG FaZ HEH F= 'R’ FFi
LHOHE CILZZ

' 2EmEREH ] +HLIM

VoxmERECHERD ' +HUM
"Atot" *TAG

donde hemos usado la formula

Agot = Ayt + 2Apes = 2nRH + 27 R? = 2rR(H + R).

8. Pulsa [ENTER] para salir del editor y cargar el programa en la pi-
la.

* B H & 'wERETZ2%H!
LM "Wol" *TAG 'Z2#%
ExH' *HUM "Alat"

AG 'Z2¥wERECHEE? !
U "Atot" +THG =
- [ | | | |

9. Escribe el nombre del programa

e b

DEG RaZ HEHR E= 'H°
LHOME CILZZ

2 %+ B H & 'wERTZeH!
*HUM "Wal® +TAG '2%
mxRExH' _#HUM "Alat"
*TAG 'Z2¥mwER¥E(H+HED !

1: 'ACLIL!

-1 | | [ | |
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y pulsa [STO]. Carga los valores de entrada en el orden adecuado

H: I:':I

ol
=
[t TN

y pulsa [F1] para ejecutar el programa, obtendras:

DEG FaZ HEW R= "M
EHOHE CILZY

wH

o H

= Yol:9eH, 6285
2 Hlat 426, 9424
1: Atot 2354, 1769

3.3 Uso de variables auxiliares

Al confeccionar algunos programas, es bastante frecuente que necesitemos
una wvariable auziliar. En esta seccién vamos a ver como definir y usar
variables locales auziliares.

Como ejemplo, vamos a escribir un programa, que denominaremos Med, que
tome una lista de nimeros de la pila, la almacene en una variable local X,
calcule la media aritmética y devuelva el resultado a la pila con la etiqueta
Med.

Aunque es posible realizar el programa utilizando comandos de manipula-
cioén de la pila, podemos escribir un programa maés claro usando las variables
locales N y S en las que guardaremos, respectivamente, el nimero de ele-
mentos de la lista y la suma. El diagrama de pila del programa Med es el
siguiente:

Programa Med
Datos | = ‘ Resultado

Nivel 1 | Lista X Nivel 1 | Valor medio de los
elementos de la lista X

Usa los datos de prueba

X Med
{1,2,3,4,5,6} | 3.5
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Actividad 3.4 Realiza los siguientes pasos:

1. Crea un subdirectorio de HOME con el nombre MED1.

2. Entra en el subdirectorio MED1

3. FEscribe los delimitadores de programa y el siguiente inicio de estruc-
tura de variable local.

DEG Rald HER E= 'H° T
~HOME HED1Z

“ BB+ s M5

S0RKT |[REVLI| ADD

La sintazis 00 — X N S, asigna el valor inicial 0 a las variables locales
N y S, por lo tanto tomard un sélo objeto de la pila que guardard en
la variable X.

4. Escribe el siguiente fragmento de programa

HEn E= '#° FFi
iz

que calcula el valor de la suma de los elementos de la lista y guarda
este valor en la variable local S.

5. Usa ahora el comando SIZE para calcular el nimero de elementos de
la lista y guarda el nimero de elementos en la variable local N.
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G HE§ F= "' FFi

o HEW E= "&' FFi
HED1iZ

7. Pulsa [ENTER] para salir del editor y cargar el programa en la pi-
la.

DEG FsZ HEY E= 'H°

THIHE HED1iZ

=

1: €« B H + 5 NS5 &« &%
=LIST 'S' STO A
SIZE 'H' STO 'SAH!
*HUM "Med" +THG * 3

1l 1 1 1 | |

Entra el nombre

DEG FisZ HEW F= 'H°

tHIHE HEDiZ

2 4 HH S+ 8 NS € E
=LIST 'S' STO A
SIZE 'H' STO 'SAH!
*HUM "Med" +THG #* 3

1: "Med '

1 1 1 |

y pulsa [STO] para guardar el programa.

8. Carga la lista de prueba en la pila
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vl 234364

y ejecuta el programa, debes obtener

DEG Rald HER E= 'H°
~HOME HED1Z

e LN ) |

Med: 3. SEEH

4 Presentacion de resultados con MSGBOX

Una buena forma de presentar resultados consiste en afladir una etique-
ta al valor usando el comando —TAG. Una segunda forma, muy elegante,
de presentar mensajes y resultados es el comando MSGBOX. El comando
MSGBOX toma como argumento un string y, como resultado, produce una
cuadro de didlogo en la pantalla. Puedes encontrar el comando MSGBOX
en el [PRG][OUT], o bien en el catdlogo de funciones y comandos

CHTALOG: 7ad COWMANDE

HODULAR —
MRG0T
Migkon |

HELY HiEAEA
HZOLYE

HULTHOD

HmmLFg
Eﬁ

Un sencillo ejemplo, nos permitird comprender su funcionamiento.
Actividad 4.1 Realiza los siguientes pasos.

1. FEscribe el siguiente programa:
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"TEXTO DE EJEMPLO"
MSGEQR

HEIGED

2. Pulsa [EVAL] para ejecutar el programa, obtendras:

DEG Rald HER E= 'H°
~HOME HED1Z

21 [TEZTO DE
EJEMFLO

"TEXI0 DE EJEMPLO"
MSGEQR *

3. Pulsa [ENTER] o [F6] para ejecutar [OK] y continuar.

El argumento de MSGBOX debe ser una cadena de caracteres (string). El
siguiente ejemplo muestra como crear un mensaje a partir de un valor usando
el comando —STR y la concatenacién de strings. El objetivo es escribir un
programa denominado AR1 que

e Tome de la pila el valor del radio y lo almacene en la variable local R.
e Calcule el valor del drea del circulo de radio R.
e Presente un mensaje con el texto: AREA = valor calculado.

e Cargue en la pila el resultado convenientemente etiquetado.

Usa como valores de prueba

R AREA
23.41 | 1721.68

Actividad 4.2 Realiza los siguientes pasos:

1. Crea un subdirectorio de HOME con el nombre DRP5.

2. Entra en DRP5



Francisco Palacios Programacion en User-RPL. 41

Ll RTINS G
m
1
=

HOHE DRFS

3. FEscribe los delimitadores de programa y el programa

DEG FaZ HEH R= 'R

fHOHE DRFS2

=H

=H

=H

1: &« + B &« "wxR™2!
+HUM = ®

que calcula el drea a partir del radio. Guarda el programa con el nom-

bre AR1

Lol EALINE Ol |

23 . 4186

y usa los valores de prueba para verificar su funcionamiento.

DEG Fa? HEW R= "M

EHOHE DRF5X

wH

aH

=H

=H

1: l,r=1.6511

4. PulsaT[F1] para recuperar el programa y [¥] para activar el editor.
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€ + B % 'gERT2!
+HUM = ®

Necesitaremos dos copias del resultado, una para construir el mensaje
con MSGBOX y otra para devolverla etiquetada a la pila. Podriamos
escribir el programa con comandos de pila pero, para mayor claridad,
usaremos la variable local auxiliar A que contendrd el resultado. Mo-
difica el programa como sigue:

DEG RalZ HEX E= 'H° T
LHOHME DOFRFS2

# B + FE_H
€ 'mERETZ2 *HUM
'FI};_ =TO

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =

Ahora el programa toma un valor de la pila y lo guarda en la varia-
ble local R, la variable A contendrd inicialmente el valor 0. Una vez
calculado el valor del drea, lo guarda en A.

5. FEscribe la siguiente linea de programa.

Esta linea de cddigo produce el siguiente efecto:

b

e Primero carga la cadena de caracteres “Area =7 en la pila.

e Carga en la pila el valor de A y lo convierte en string con el
comando —STR.

e Concatena® las dos cadenas de caracteres con el comando +.

9El comando +, cuando actia con strings, realiza la concatenacion, esto es , junta las
dos cadenas.
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Para comprender bien el efecto de la nueva linea de cddigo, pulsa [EN-
TER] para salir del editor y cargar el programa en la pila,

DEG Kol HEX E= 'H'
LHOHE DEF5>
i
[t ¢« @+ R A & 'mER2!
sHUM_'A' STO
"ARER = "R +STR +
T N N S N

guarda la nueva version del programa con [F1], carga el valor de prue-
ba en la pila

DEG RalZ HEX E= 'H°
LHOHME DOFRFS2

el T ) |

23. 4185

y ejecuta el programa, obtendrds el siguiente string:

DEG Fa? HEX R= '%'
LHUME DRF52

wH

= H

=H

I

1: "HAREA = 1vV21.&6511"
(ari | [ | |

que constituye el texto de entrado para el comando MSGBOX.

6. Borra la pila, recupera nuevamente el programa y activa el editor,
aniade el comando MSGBOX.

DEG RalZ HEX E= 'H° T
LHOHME DOFRFS2

# B + FE_H

€ 'mEETZ2' »HUM 'R
=TO_"AREAR = " A *5TE
+ MSGEOX 4

B

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =
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7. Para terminar, escribe la tltima linea de cddigo

DEG Fad HEH F= 'R’ FFi
iHOHE DRFSZ

STO_"AREA = " A +5TR
A "AREA" +TAG

+HOEL | DEL-+|DEL L] IN: =

que carga el valor del drea en la pila, carga la etiqueta y construye el
valor etiquetado con —TAG.

8. Pulsa [ENTER] para salir del editor y cargar el programa en la pila,

DEG Fa? HEX R= '3

LHUME DRF52

1: « 8 + B A_« 'wxR™2!
*HUM_'A' STO
"AREAR = " A *STR +
MSGEOX A "ARER"
+THAG #* *

(w1 | [ | |

pulsa F1] para guarda la version actual en AR1 y carga el valor de
prueba en la pila.

DEG RalZ HEX E= 'H°
LHOHME DOFRFS2

el T ) |

23. 4185

Cuando ejecutes el programa, obtendrds en primer lugar el siguiente
mensaje:

DEG RaZ HEHR E= 'H°
LHOHME DORFS2

AREA =
1721.6811

Ll LB ) |

23. 4188
1 | | [ 0k
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Pulsa [ENTER] para continuar, entonces el programa continua y ge-
nera el resultado etiquetado que se carga en la pila.

DEG FaZ HEWX R= 'H'
LHOHE DEF5>

e TV )|

ARER: 1, r21.6511

5 Ejecucién condicionada

A menudo, la ejecucién de una parte de un programa depende del cumpli-
miento de una condicién. Un ejemplo es el cdlculo de la siguiente funcién:

sinz siz <0,
f(x)—{ 22 six>0.

En esta seccién veremos las estructuras IF-THEN-ELSE y CASE, que per-
miten gestionar la ejecucién de partes del programa usando condiciones.

5.1 Estructura IF-THEN-ELSE

La sintaxis de esta estructura es

<<
IF ’expresion-test’
THEN ’acciones-caso-cierto’
ELSE ‘acciones-caso-falso’
END

>>

En la ejecucion del programa, se evalida la ‘expresion-test’.

e Sila ’expresidn-test’ es cierta, se ejecutan los comandos comprendidos
entre THEN y ELSE.

e Si la ’expresidn-test’ es falsa, se ejecutan los comandos comprendidos
entre ELSE y END.

e En cualquier caso, la ejecucién continua después de END.

Como ejemplo, vamos a programar la funcién

sinx six <0.

o) ={

T six > 0.
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Actividad 5.1 Crea un directorio con el nombre DRP6, fija el modo an-
gular en radianes y entra en DRPG.

FAD H= W
HOHE" DRF&Z

i

M

Lol EALINE Tl |

Realiza los siguientes pasos:

1. Escribe los delimitadores de programa e inicia una estructura de va-
riable local.

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRF&Z

1:
GO
i
3

E3
- 1 | | |

2. El submeni'® [BRCH] del menti [PRG]

En K= "W’ FFi

contiene las ordenes de ejecucion condicionada, accede a [BRCH][IF]
y escribe la condicion.

HEn F= '#° ALG FRG
FaZ

YYBRanCH = ramificar.
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Observa que hemos usado notacion algebraica para la condicion y, por
lo tanto, debemos delimitarla con apdstrofos.

3. Pulsa' P[] para escribir un retorno de carro. Escribe la palabra cla-
ve THEN vy, a continuacidn, las acciones que deben ejecutarse si la
condicion es cierta.

FAD FaZ HEHR R= '3 ALG FRG
THIHE DRFEZ

CREE

# IF 'hel!

lHEH 'SIHCRY!

b3

4. Entra un retorno de carro, escribe la palabra ELSE y, a continuacion,
las acciones que deben ejecutarse cuando la condicion es falsa.

HER F= '#° ALG FRG
Fai

5. Escribe la palabra clave END para cerrar la estructura de ejecucion
condicional.

En F= "W° FFi
L

6. En las estructuras condicionales, las condiciones (que siguen a la pa-
labra clave IF) se evalian automdticamente; por el contrario, las ex-
presiones algebraicas que aparecen después de THEN o de ELSE sdlo
se cargan en la pila, por lo tanto, en cualquier caso deben ser evalua-
das. Por lo tanto, debes incluir un EVAL o un —NUM después de la
palabra clave END.

"Tecla r(10,3).
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En F= "W’ FFi
L

7. Observa que los retornos de carro desaparecen al cargar el programa en
la pila, pero si pulsas [V] para acceder al editor, obtendrds la siguiente
presentacion.

D FaZ HEWX R= 'H' FFi
DHE DRFES

Pulsa [ENTER] para regresar a la pila y guarda el programa con el
nombre F. Pulsa [VAR], carga el valor 4 en la pila y pulsa [F1] para

ejecutar F,
FAD Fac HEW F= 'H'
LHOHE DRF&T
w
e i
=
e
1: a
. Fd 1 | [ | |

obtendrads:
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e VTN ) |

16. HEEH

Entra ahora el valor —3 y ejecuta F, ahora el resultado es

FAD Rs? HEW R= 'R
LHUHE DRFEX

wH

o H

=H

2 16. HEEH
1: —H.1411

Verifica que este valor es el correspondiente a seno de —3 radianes.

Actividad 5.2 Define y representa la siguiente funcion

() = cosx stx <0,
I =V 1-22 siz>0.

Verifica que funciona correctamente con los valores de prueba x = —0.25
rad y x = 1.25.

Actividad 5.3 Modifica la funcién anterior para que fije el modo angular
en radianes antes de realizar la evaluacion.

5.2 Estructura CASE

La estructura CASE permite gestionar més de dos alternativas, la sintaxis
de la estructura CASE es

<< L.
CASE
‘condicion 17 THEN  ’acciones para condicion 1 cierta’ END
‘condicion 2 THEN  ’acciones para condicion 2 cierta’ END

‘condicion n”  THEN  ’acciones para condicion n cierta’” END
‘acciones por defecto’
END ...

>>
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e La estructura CASE permite definir n condiciones. Si la ’condicion
7’ es cierta, se ejecutan las acciones comprendidas entre el THEN que
sigue a la condicién y el préoximo END. Después la ejecucion continua
después del END que cierra la estructura CASE. Las condiciones se
evalian de arriba a abajo.

e Después del END correspondiente a la tltima condicién puede definirse
una serie de ‘acciones por defecto’, que se ejecutaran si ninguna de las
condiciones es cierta.

Como ejemplo, vamos a definir la siguiente funcién:

-1 si o< —m,
) cos(z) si —m<ax<O,
9@ =9 4 si 0<ax<2,

5—22 si 2< .

Actividad 5.4 Realiza los siguientes pasos. Fija el modo angular en radia-
nes y entra en el directorio DRPG.

1. Escribe los delimitadores de programa y el inicio de una estructura de
variable local.

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRF&Z

=

GO

i

E

e

2. Pulsa [PRG][BRCH]|[CASE] y pulsa [F1] para escribir la palabra clave
CASE.

HER F= '#° FFi
Fai

3. Entra un retorno de carro y escribe la primera condicion, pulsa [F2]
para escribir THEN, a continuacidn, escribe las acciones correspon-
dientes y END.
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HER F= '#° FFi
Fai

THEH '-=1' EHD

4. Para escribir la condicion 2, dado que la evaluacion de condiciones es
secuencial empezando por la primera basta con que exyjas x < 0.

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRF&Z

B

% CHSE

'me=m' THEHW '—-1' EHD
"HEA'THEM 'COSC =2 "ERND
B

5. Escribe la linea correspondiente a la condicion 3.

uez HEn F= 'i° FFi
DRFES

A
ASE

—— —q!
H'TH 05
2' T 1 EHD
| CASE[THEN | EnD [ [ [ERCH]

6. Si no se ha cumplido ninguna de las condiciones anteriores, esto es,
para x > 2, la funcion debe asignar el valor 5—x2, incluimos la férmula
como accion por omision y cerramos la estructura CASE con un END

final.

=X
s
x

m

- = =& ST

EHD
'"EMD

e
oA N e

FAD RaZ HEX K= '4° FRQ
*HOME DRFE>

% CHSE

'wi-m' THEH '-

1" EMD
'asl ! THEM ' COS 0 'EMD
'rel! THEM 1 EH
'o-nr2! EMD

2
[

7. De forma andloga a como hicimos en la actividad anterior, escribimos
el comando —NUM



Francisco Palacios Programacién en User-RPL. 52

EAD Ra? HEW R= 'R PR
THOHE DRFET

ths=m! THEMW '-=1' EMD
'l THEM ' COSCxa 'EMD
thess! THEMW 1 EMD
'o=at2t EMD +HUM 4

k3

que se ejecutard después de salir de la estructura CASE, provocan-

do la evaluacion de la expresion algebraica cargada en la pila. Pulsa
[ENTER] para cargar el programa en la pila

A % CASE 'me-m!
—=1' EHD 'kz@!
Q5cxa ' EMD !
EH 1 EHD '3—
[ +HUM = =

y gudrdalo con el nombre G.

8. Puedes verificar con diferentes valores el buen funcionamiento de G,
si entras en la aplicacion de representacion de funciones y escribes

1E|ERATE] DREAN

obtendrds la siguiente representacion grafica:

4 4 4 g 4 "-ld'-r g :II
R

SO0 |G, Y TRACE] FEN | EDIT [CANRCL
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cion
-2 st < —1,
g(x) = x2—1 st —1<ax<L0,
-1 s O0<zxz <2,
1 st 2 <.

Actividad 5.6 Realiza manualmente un esquema del grifico de la funcidn
g definida en la actividad anterior. Representa la funcién con la calculadora

y compara el resultado con tu grdfico.

5.3 Soluciones de las actividades

Actividad 5.2

| Programa | Accién
<< Abre programa.
— X Define X como variable local.
<< Inicia programa asociado a variable local.
IF X<’ Inicia estructura condicional IF.
THEN ’cos(x)’ | Expresién del caso afirmativo.
ELSE ’1-x72° Expresién en el caso negativo.
END Final estructura condcional.
—NUM Evalda la expresion cargada por IF.
>> Cierra estructura de variable local.
>> Cierra programa.

El grifico de la funcidn es el siguiente:

B

Wl Y

Actividad 5.3

Simplemente debes escribir RAD delante de —NUM.

Actividad 5.5
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Programa ‘ Accién

<< Abre programa.

— X Define X como variable local.
<< Inicia programa asociado a variable local.
CASE Inicia estructura condicional CASE

’X< —1’ THEN °’-2’ END Primer caso.

’X<0’ THEN ’X-1’ END Segundo caso.

’X<2’ THEN ’X"2-1’ END | Tercer caso.

1 Accién por omision.
END Final estructura condcional CASE.
—NUM Evalia la expresién cargada por CASE.
>> Cierra estructura de variable local.
>> Cierra programa.

Actividad 5.6
La representacién grafica en el intervalo x € [—3, 3| tiene el siguiente aspec-
to:

2.203s5]

-2.0000

=F.7am)

Observa la discontinuidad de salto en x = 2.

6 Formularios de entrada de datos

6.1 Formularios de entrada de datos

Cuando los datos son simples, la mejor estrategia de entrada de datos para
nuestros programas consiste en que el programa tome los datos directamente
de la pila. En este caso basta con escribir un simple diagrama de pila para
describir la forma de funcionamiento del programa. Cuando los datos de
entrada son complejos, los formularios de entrada de datos son un excelente
recurso.

Pulsa r'[7] para acceder al meni [N.SLV] que contiene los recursos de reso-
lucién numérica de ecuaciones.
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oo™ I pina

s |2 50lug JiFF 24..
wH
e 2.50lug paly.,
3: Y Zalue Lip =ys..
E: B.2olug Finance..
= . HELY
1

Pulsa [ENTER] para aceptar la opcién Solve equation, obtendrés el siguiente
formulario.

SOLYE ERUATION

Eq - I

Enter Function to salug

EDIT |CHOGx

Observa los siguientes elementos:

Titulo

3 HEZOLVE EQUATIONE :
Eq=_
‘ Campo de datos

Etiqueta de campo
Entar Functaen %o Folug

EDIT [CHOOS (WARz | [EXFES]

Informacion acerca del campo

Un formulario contiene:

e Un titulo principal, en el ejemplo es SOLVE EQUATION.
e Uno o més campos de entrada de datos.
e Delante de cada campo, hay una etiqueta.

e Cuando seleccionamos un campo, puede mostrarse informacién de ayu-
da en la base de la pantalla, en el ejemplo vemos la informacién Enter
function to solve.
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6.2 Uso simplificado del comando INFORM

El comando INFORM nos permite definir formularios de entrada de da-
tos para nuestros programas. Puedes acceder al comando INFORM en
[PRG][IN] o a través del catdlogo de funciones.

RAD [CATALOG: 763 CONMARDS | Fha
———| INDEF —
INFORH

1

. "lInFUT
S UELINT
| INTEGER
e |INTUYH

El comando INFORM toma como entrada 5 objetos:

e Nivel 5: “Titulo del formulario”, debe ser un string.

Nivel 4: {campol, campo?2,. ..}, lista de especificaciones de campos.

Nivel 3: {formato}, lista de especificaciones de formato, puede ser una
lista vacfia.

Nivel 2: {lista de valores de reset}, puede ser una lista vacia.

Nivel 1: {lista de valores iniciales}, puede ser vacia.

A partir de la informacién proporcionada por estos 5 objetos, la calculadora
construye el formulario de entrada de datos y suspende la ejecucién del
programa hasta que pulsemos [OK] o [CANCEL].

Si el usuario llena el formulario y pulsa [OK], se obtiene:

e Nivel 2: Una lista de los valores entrados en los distintos campos del
formulario.

e Nivel 1: El valor 1, que indica el usuario ha salido del formulario
pulsando [OK].

Si el usuario cancela el formulario, se obtiene:

e Nivel 1: El valor 0, que indica que el usuario no ha rellenado el for-
mulario.

Aunque en principio puede parecer complejo, en la prictica es bastante
sencillo usar el comando INFORM. Como primer ejemplo vamos a construir

un formulario con el titulo PRUEBA y tres campos de entrada con etiquetas
A ByC.
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Actividad 6.1 Crea un subdirectorio de HOME con el nombre DRP7, en-
tra en DRP7 y realiza los siguientes pasos:

1. Escribe los delimitadores de programa y un string con el titulo del

formulario.
A Fi F= '4' FF13
LHOHE DRF7>

# "FELEER" %
=
s | | [ [ | |
2. Pulsa'? T[] para entrar un retorno de carro y escribe la lista con
las etiquetas de los campos.

FAD FaZ HEW F= 'H° FFi
LHOHE DFRF&>

Hm'

"PRLEER"
III:III IIBII III:II::_

e )

Observa que las etiquetas son strings y que, por lo tanto, deben
ir entre comillas dobles.

3. Entra tres listas vacias, correspondientes a las especificaciones de
formato, valores de reset y valores por defecto.

FAD FaZ HER E= 'H° T
LHOWME DOFRF72

¢ "PRUEBA"

IIFIII IIEII III:II

QR
i3
- 1 | | |

FEso completa el grupo de 5 objetos mecesarios para ejecutar IN-

FORM.
4. Accede a [PRGI[IN] y entra el comando INFORM.

2Tecla P(10,3).
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FFi

P HERR

g}{ L3 IMFORM

1E|INFUT] KEY

III:II

5. Pulsa [ENTER] para cargar el programa en la pila y gudrdalo con

el nombre P1.

FAD Fal HEX F= 'H'
LHOME DEF?3
=H
: « "PRUEBA" £ "RA"
IIEII 1] 1] { { ::_ {
> IHFORM =
: 'P1
I S I S S

6. Accede al drea de variables y pulsa [F1] para ejecutar el progra-

ma.

LHOWME DOFRF72

FAD FaZ HER E= 'H°

EHMWLW

Como resultado, la calculadora construird el formulario de entra-

da que acabas de disenar

FRUEEH

Observa el titulo, las etiquetas de campo y las opciones [CANCL]

y [OK].

7. Entra los valores A =1y B =3, deja en blanco el campo C.
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FRUEER

8. Para salir del formulario, pulsa [ENTER] o [F6] para ejecutar

[OK], obtendrds

LHOWME DOFRF72

FAD FaZ HER E= 'H°

e LN ) |

EH

+1 3 HOMAL:
- BRI

FEl valor 1 del Nivel 1 de la pila, indica que el usuario ha relle-
nado el formulario; la lista del Nivel 2 contiene los valores de
los campos. Observa que el valor correspondiente al campo C es
NOVAL, esto es debido a que hemos dejado el campo vacio.

Actividad 6.2 FEjecuta el programa P1 y, cuando aparezca el formulario,
pulsa [F5] para ejecutar [CANCEL]. Observa que, como resultado, obtienes
el valor 0 en el Nivel 1 de la pila. Esto indica que el usuario ha cancelado

el formulario.

Actividad 6.3 Vamos a entrar valores por omision al formulario del pro-

grama P1. Realiza los siguientes pasos:

1. Pulsa P[F1] para recuperar el contenido de Pl y [¥] para activar el
editor. Segin se ha indicado anteriormente, la tercera lista vacia

EAD FaZ HER K= '&'
nHOME DFEF7Z

FFi

# "PREUEER"
PR L H
:EHFEIEH

+DEL | DEL-+|DEL L] INZ m

IIHII
>4

IIEII
>

sirve para especificar los valores iniciales.
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2. FEscribe tres ceros en esa lista.

FaZ HEW F= 'W° FFi

= "FlELIEEH" { IIFIII IIBII
> oL

Esto indica que los tres campos deben tomar, inicialmente, el valor 0.

3. Pulsa [ENTER] para salir del editor y cargar el programa en la pila y
9[P1] para guardar en P1 la nueva version. A continuacidn, ejecuta
P1, obtendrds

FRUEEHR

6.3 Un ejemplo de aplicacién

Como ejemplo, vamos a escribir un programa que calcule el drea de un
trapecio

_X+Y

H
A 2

H

Y

y que tenga como entrada un formulario. Podemos realizar el programa de
varias maneras, optaremos por una solucién mixta, esto es, crearemos una
funcién con el nombre A que tome de la pila los valores X,Y y H y que
devuelva el valor del drea debidamente etiquetada. Después crearemos un
programa que genere un formulario y que ejecute la funcién A, de esta forma
puedes calcular el drea de forma directa y a través del formulario.

Actividad 6.4 Realiza los siguientes pasos:

1. En primer lugar, crea un subdirectorio de HOME con el nombre DRPS,
y entra en él.
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2. Escribe la funcion que calcula el drea en el editor de ecuaciones.

FIEH_.'T'_.H:|=T'H

Recuerda que para que aparezcan las comas dentro del paréntesis debes

entrar un espacio®.

3. Pulsa [ENTER] para cargar la férmula en la pila

FEAD Fal HEH E= 'R’

THONE DREF2

o=

=H

-

1: H[H,*.*,H]=%-H

y pulsa 9[2] para ejecutar el comando DEFINE, obtendrds:

FAD FaZ HEW R= 'H'
LHOHE DEFZX

wH

i :

=

=

1:

4. Pulsa P[F1] para recuperar el contenido de A,

B Tecla (10,4).
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FEAD Fal HEH E= 'R’

THONE DREF2

a:

EE

Tt & 3+ % % H ' (H+y1-25
H' =

I I S S I N

pulsa [¥] para activar el editor.

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRFE2

€ 3 R H O 2R

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =

Anade el comando —NUM, para forzar la evaluacion numérica, el
string “ARFEA” y el comando™® —TAG para generar la etiqueta del
resultado.

HEn E= '#° FFi
F2

£ 3 MY H ' (HAY s 2%H!
SHUM "ARER" STAG @

la.

€ 3 WY OH OHEY) 2%
H' UM "RRER" 3THG

"Recuerda que puedes obtener —TAG en [PRG][TYPE].
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Pulsa 9[A] para guardar la nueva version del programa con el nombre

A

6. Vamos a verificar el funcionamiento de A con los siguientes valores
de prueba

[ X [Y[H] A |
| 12.1 | 4.7 [5.8]48.72

Recuerda que para una estructura de variable local como la empleada

EAD FaZ HER K= 'R
nHOME DEFEZ

el diagrama de pila es

Funcion A
Datos | = | Resultado
Nivel 8§ | X
Nivel 2|Y
Nivel 1 | H Nivel 1| A

Carga los valores de prueba en la pila

FAD Rs? HEW R= 'R
CHUNE DRF 22

wH

aH

= 1. 1884
e 4. YEHEE
1: o« SHEE

y pulsa [F1] para ejecutar A, obtendrds:

FAD Fa2 HER E= 'H°
LHOHME DOFRFE2

el T ) |

AREA: 432. ¥ 20
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7. Ahora, vamos a generar un programa que permita entrar los datos
usando un formulario y, después, ejecute la funcion A para calcular
el drea. FEscribe los delimitadores de programa y los cinco objetos que
definen el formulario.

FFi

Accede a [PRG][IN] y escribe el comando INFORM.

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRFE2

4 "ARER TEAFECIO"
_::II:H:II II'.I.'II IIHII::_
LI

ITHFOREM

3

AINOYALJCHO0 =

8. Vamos a verificar el funcionamiento del formulario. Pulsa [ENTER]
para salir del editor, escribe el nombre ATRAP (Area del TRAPecio)
y pulsa [STO].

HEn E= '#°
F2

E
= 2 |

Pulsa [F1] para ejecutar ATRAP, obtendrds

RKER TRAFECIN
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Pulsa [CANCEL] y borra la pila.

9. Ahora nos queda por realizar la parte nueva, que consiste en tomar los
valores que nos devuelve INFORM, cargarlos en la pila y ejecutar A
para calcular el drea. Pulsa P[ATRAP] para cargar el programa en la

pila y [¥] para activar el editor

k='W’ FFi

4 "HAREEHR TEAFECIO! £
II:H:II II'.l.lll IIHII ::_ _:: } { }

.+ IMFORM
g

+DEL | DEL=+|DEL L] INE =

10. En esta primera version no tendremos en cuenta st el usuario ha can-
. . =4
celado el formulario de entrada, escribe el comando® DROP

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRFE2

# "AREA TEAFECIOY £
IIHII II'.l.lll IIHII ::_ { ::_ { ::_
L+ IMFORM

DEOFP &

ZHAF | OKOF | OYER

para borrar el valor 0 ¢ 1 del nivel 1 que resulta después de ejecutarse
INFORM.

11. A continuacion escribe el comando EVAL

FAD FaZ HEW R= 'H' FFi
LHOHE DEFZX

4 "HAREEHR TEAFECIO! £
II:H:II II'.l.lll IIHII ::_ _:: } { ::_
L+ IMFORM

DEOF EVAL 4%
- | =HAF | DROF [ OVER | ROT [UnkoT

que romperd la lista de valores y cargard su contenido en la pila.

12. Para acabar, simplemente escribe A.

" Puedes obtener DROP en [PRG][STACK], o en el catdlogo de comandos. También
puedes teclearlo directamente.
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FAD Ra? HEW R= 'R PR
EHOHE DRF 3T
4 "ARER TEAFPECIO" i
IIHII II'.l.lll IIHII ::_ { ::_ { ::_
v+ IHMFORM
DEOF EVAL R4

sHAF | DROF | OVER [ EoT [unkoT

Como existe un programa con el nombre A en el directorio activo, esto
provocard la ejecucion del programa. No hace falta nada mds.

13. Pulsa [ENTER| para salir del editor y cargar el programa en la pila,

FAD Fa2 HER E= 'H°
LHOHME DOFRFE2

1: « "AREA TEAFPECIO" &
1] 1] 1] IIHII } _:: ::_ {

> £ + IMFORM DROF
EVAL R *
ATReFl A | | | |

pulsa MATRAP] para guardar la nueva version del programa.

14. Vamos a verificar el funcionamiento de ATRAP, pulsa [F1] para eje-
cutar el programa, obtendrds el formulario.

RKER TRAFECIN

Entra los valores de prueba

AKEA TRAFECIN
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y pulsa [OK] o [ENTER|, obtendrdis:

FAD FaZ HEW R= 'H'
LHOHE DEFZX

]
k]
=
=

i

1 HEER: 45. 7284
ATRAFl A | | | [ |

Actividad 6.5 La primera version del programa ATRAP no ha previsto el
caso de que el usuario cancele el formulario de entrado, en este caso en el
Nivel 2 de la pila no habrd lista de valores y se producird un error. Vamos
a verificar esta afirmacion, ejecuta’® [CLEAR] para limpiar la pila

FAD Ra2 HEHR E= 'H°
nHOME DOFRFE2

T ) |

]

HTRERF| R

y pulsa [F1] para ejecutar ATRAP, obtendrds nuevamente el formulario de
entrada.

HRKER TRHFECIN

"

Cancela el formulario pulsando [CANCEL] o [F5], obtendrds el siguiente
error:

a2 HEX F= 'W°
E N

E-E-37,

I EVAL Error:
Too Feaw
Argument =

s
=X
s
=

I"-.'Il'.l.'l-lh-l'_ﬂl

—

EE

HTRAF| H

5 Tecla P (4,5).
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El error se ha producido como sigue: al cancelar INFORM, se ha devuelto
unicamente un valor 0 que se ha cargado en el nivel 1, el comando DROP
ha borrado el valor 0; entonces, el comando EVAL ha encontrado la pila
vacia y se ha generado el error.

Vamos a modificar el programa ATRAP para que funcione correctamente en
el caso de que el usuario cancele el formulario de entrada de datos. Para ello
vamos a emplear la estructura de ejecucién condicionada IF-THEN-ELSE.
La secuencia de acciones es la siguiente:

1. Tomamos el valor 0 o 1 que resulta de la ejecucién de INFORM y lo
guardamos en la variable local F (flag).

2. Si F toma el valor 1, tendremos una lista de valores en el Nivel 2 de
la pila y debemos ejecutar A para calcular el drea.

3. Si F toma el valor 0, el usuario ha cancelado el formulario y no tenemos
lista de datos, podemos optar por no hacer nada o bien escribir un
mensaje, por ejemplo, CANCELADO.

Actividad 6.6 Realiza los siguientes pasos.

1. Recupera el contenido de ATRAP y activa el editor.

FAD FaZ HEW E= 'H' FFi
LHOHE DRFZE>

# "AREAR TEAFECIOY L
1] 1] 1] IIHII ::_ _:: }

i
E*} IMFORM DEOF EWAL
i3

*

+DEL | DEL=+|DEL L] INE =

2. Borra los tres 1ltimos comandos del programa.

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRFE2

4 "HAREEHR TEAFECIO! £
II:H:II II'.l.lll IIHII ::_ _:: } { ::_
E + IMFORM

E

+DNEL | DEL+|DEL L] INS =

3. Crea la estructura de variable local
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FAD FaZ HEW E= 'H' FFi
LHOHE DRFZE>

% "AREA TRAFECIO" <©
II:H:II II'.I.'II IIHII ::_ _:: } { ::_
23 IMFORM

- P

+DEL | DEL=+|DEL L] INE =

sequida de un nuevo par de delimitadores de programa.

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRFE2

IIHII II'.l.lll IIHII ::_ { ::_ { ::_
£y INFORM
+ F

i b
k3

+DEL | DEL+|DEL L] INS =

Observa que una vez ejecutado INFORM, el valor 0 6 1 del Nivel 1 de
la pila se guardard en la variable local F.

4. Accede a [PRG][BRCH][IF] y escribe la condicion.

FAD FaZ HEW E= 'H' FFi
LHOHE DRFZE>

IIHII II'.l.lll IIHII ::_ { } { }
£ + IMFORM

F
IF F
L IF [ THEN[ELZE] END [ [ERCH

Si el contenido de F es 1, se ejecutard el caso cierto, si F vale 0, se
ejecutard el caso falso.

FEE

5. FEscribe las acciones para el caso cierto.

FAD FaZ HEW R= 'H' FFi
LHOHE DEFZX

II:H:II II'.I.'II IIHII ::_ { } { }
i E IMFORM

F
THEH EVAL R+

4
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Observa que ahora no necesitas el comando DROP, pues el valor del
Nivel 1 de la pila se ha descargado de la pila al guardarse en la variable
local F.

6. FEscribe las acciones para el caso falso, que consistirdn en construir un
cuadro de mensaje!” con el texto CANCELADO.

FAD FaZ HEW E= 'H' FFi
LHOHE DRFZE>

<4IF F

ELS
"CAHCELADO" MSGEOA
- ; £F |FREEZ|M1ED

7. Escribe END para terminar la estructura de ejecucion condicional.

EAD Ra? HEW R= 'R PR
EHOHE DRF 3T
ELSE

"CAMCELARO" MSGEOHN
EHD
e
i i

Observa que después del END debes tener dos delimitadores de pro-
grama, el primero corresponde al subprograma con variable local F y
el seqgundo cierra el programa principal.

8. Pulsa [ENTERY] para salir del editor y cargar el programa en la pila,

EAD Ra? HEW R= 'R

EHOHE DRF 3T

1 « "AREAR TEAFPECIO" <
II:H:II II'.I.'II IIHII } _:: } {
> IMFORM + F
IF_F THEM _EMAL _H
ELSE "CHHCELADO"

ATReFl A | | | |

pulsa [F1] para guardar la nueva version con el nombre ATRAP.

'"Puedes encontrar el comando MSGBOX en [PRG][OUT]. En la imagen he introducido
retornos de carro y espacios para hacer el progama mds legible.
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9. Para finalizar vamos a verificar el funcionamiento del programa, eje-
cuta ATRAP y entra los valores de prueba.

RKER TRAFECIN

HREER: 45. 7284

=X
-
m

10. Vuelve a ejecutar ATRAP,

HEEA TRAFECIN

pero esta vez cancela el formulario, obtendrds:

RKER TRAFECIN

-

CAHCELADO

Pulsa [ENTER], [F6] o [CANCEL], entonces se cierra el cuadro de
didlogo y el programa finaliza sin error.
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Actividad 6.7 Modifica el formulario de entrada del programa ATRAP
para que asigne valores iniciales X =0,Y =0, H = 0.

Actividad 6.8 Crea un subdirectorio de HOME con el nombre DRP9. En
ese directorio crea las funciones A y L que calculan el drea y perimetro de
un circulo a partir del radio

L=2rR, A=mR?

y devuelven los resultado debidamente etiquetados. Una vez verificado el
buen funcionamiento de las funciones A y L, construye el programa APC
(Area y Perimetro del Circulo) que permite entrar el radio desde un formu-
lario de entrada de datos y ejecutar las dos funciones A y L.

6.4 Uso avanzado del comando INFORM
En esta seccién veremos como definir los valores de reset, las especificaciones
de formato y los formatos de campo.

6.4.1 Valores de reset

Los walores de reset estan definidos por la lista que ocupa el Nivel 2 en la
entrada de INFORM. Si la lista no estd vacia debe contener tantos valores
€cOmo campos.

Vamos a modificar el programa ATRAP anadiendo los valores de reset.

Actividad 6.9 Realiza los siguientes pasos:

1. Accede al directorio DRPS8

HIIII'IE “DRFEY

Ll LA

=
_|

| CRITT I I N N B

y pulsa T[F1] para recuperar el programa, pulsa [¥] para activar el
editor.

FAD KaZ HEW E= 'R FFi
{HIIII'IE DEFES

"HEEH TEAPECION <

b LY L2
G B @@ DINFORM + F

IF F
"|SRIF- +DEL | DEL+|DEL L] INE =
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La lista marcada es la del Nivel 1, y contiene los valores iniciales. Si
tienes una lista vacia, entra tres ceros.

2. La lista del Nivel 2

FAD KcZ HEW F= '5° FFG
iHOME DREFZx

+ "ARER TEAFECIO"
II::,::II II'.I.'II IIHII ::_ _:: ::_
d g 8 8 X IMFORM

IF F

+HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =

contiene los valores de reset, entra tres ceros también en esa lista.

FAD Fad HEW EK= 'R FFi
nHOHE DRFEZ

% "AREA TRAFPECIO" <

LTSI LV L (T LT

- Eda A A > IMNFORM + F
o

HIEL | DEL-+|DEL L] IN: =

3. Pulsa [ENTER] para cargar el programa en la pila

FAD Fa2 HER E= 'H°
LHOHME DOFRFE2

1= « "ARER TEAFECIO"M <
1] 1] II'.I.lll IIHII } _:: {
I L N = I =
IMFORM + F = IF
THEH EVWAL A ELSE
ATEAFL A | | [ |

T

y pulsa [F1] para guardar la nueva version con el nombre ATRAP.

4. Pulsa [F1] para ejecutar ATRAP, obtendras

RKER TRAFECIN
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Completa el formulario como sigue

AKER TRAFECIN

5. Pulsa la tecla [NEXT] para acceder a la sequnda pdgina de meni del
formulario

HRKER TRHFECIN

y pulsa [F1] para ejecutar la opcion [RESET], obtendrds el siguiente
cuadro de didlogo

HEEA TRAFECIN

Feset ualug

H Kzt all

St aceptas la opcion Reset value, el campo seleccionado, en este caso
el campo X, tomard el valor de reset definido en la lista de valores
de reset. Si aceptas la opcion Reset all, todos los campos tomardn el
valor por defecto definido en la lista de valores de reset. Pulsa [OK]
para aceptar Reset value, obtendrds

RKER TRAFECIN

REZET] CHLC
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Pulsa [NEXT], para volver a la primer pdgina del meni del formula-
710

HEEA TRAFECIN

-

5. 23

6. Entra el valor 3.45 en el campo X,

AREA TRAFECIN
S ]

y acepta los valores, resulta

FAD FaZ HEW R= 'H'
LHOHE DEFZX

e TV )|

HREER: &4. 9525

=X
-
-

6.4.2 Especificaciones de formato

Las especificaciones de formato permiten estructurar la presentacion de los
campos y las etiquetas en el formulario. Las especificaciones de formato son
el objeto de Nivel 3 en la entrada de INFORM y pueden tener una de las
formas siguientes:

e Una lista vacia { }.
e Una lista con el nimero de columnas: {NUM _COL}.

e Una lista con un par de nimeros {NUM COL TAB}, donde NUM COL
es el nimero de columnas y TAB es el nimero de espacios reservado
para las etiquetas de campo, si no se especifica nada, INFORM toma
los siguientes valores:
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— NUM_ COL =1 (1 columna).
— TAB = 3 (tres espacios reservados para las etiquetas).
Actividad 6.10 Recupera el programa ATRAP y modifica la lista de espe-

cificaciones de formato de manera que el formulario tenga dos columnas de
campos, esto es, debes sustituir la lista vacia del Nivel 8

FAD Fac HEW EK= 'n' FFi
nHOHE DRFEZ
i

e

H B XL @ H
IHEDEH + F

HOEL | DEL-+|DEL L] INs =

por {2}.

FAD Fac HEW EK= 'n' FFi
nHOHE DRFEZ

% "HREEH TREAFENY J
II:H:II II'.I.lll IIHII ::_
H B XL B B G

INFORM + F “~

HOEL | DEL-+|DEL L] INs =

Guarda la nueva version del programa y ejecitala, el formulario de entrada
de datos tendrd ahora el siguiente aspecto

AREA TRAFECIN
i y A

Actividad 6.11 En esta actividad, vamos a ver el funcionamiento del pa-
rametro TAB.

1. Recupera el programa ATRAP y establece el formato de una colum-
na
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FAD Fad HEW EK= 'R
nHOHE DRFEZ

FFi

# "ARER TEAF
II:H:II II'.I.'II IIHII
BB A L8
IMFORM + F

4

HIEL | DEL-+|DEL L] INZ =

D

2. Cambia el nombre de tercer campo por ALTURA.

FAD Fad HEW EK= 'R
nHOHE DRFEZ

FFi

=3 1] HﬁEﬁ

II:H:II

SIS
IHEUEH + F

HIEL | DEL-+|DEL L] IN: =

Guarda la nueva version del programa y ejectitalo, obtendrds el siguien-

te formulario:

o
¥
ALTURR ©

HEEA TRAFECIN

Observa que aparece una sola columna de campos. Por otra parte, la
etiqueta del campo 8 es de longitud 6, eso provoca una mala alineacion
de los campos. Si estableces el valor de tabulacion en 6, los campos

estardn bien alineados.

3. Recupera el programa y modifica la lista de especificaciones de formato

como sigue

LHOHE DRFEZ

FAD Fad HEW E= 'R

FFY

.

# "HREH TRAPECIO

d CALTORA" 3
aaa}{a...
HESMH + F

HIEL | DEL-+|DEL L] IN: =
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Guarda la nueva versidon del programa y ejeciitalo, obtendrds el siguien-
te formulario:

AKER TRAFECIN

)
y
ALTURA ©

6.4.3 Formatos de campo

Recordemos que el comando INFORM toma como entrada 5 objetos:

e Nivel 5: “Titulo del formulario”, debe ser un string.

Nivel 4: {campol, campo?2,. ..}, lista de especificaciones de campos.

Nivel 3: {formato}, lista de especificaciones de formato, puede ser una
lista vacfia.

Nivel 2: {lista de valores de reset}, puede ser vacia.

Nivel 1: {lista de valores iniciales}, puede ser vacia.

En esta seccién nos ocupamos del objeto del Nivel 4, esto es, de la lista de
especificaciones de campo.

{campol, campo2, campo3, ...}.

Hemos visto anteriormente, que en su forma mas simple, la especificacién de
campo estd formada por un string que es la etiqueta del campo. En general
un formato de campo puede tener una de las siguientes formas:

“etiqueta’”.

{ “etiqueta”  “texto de ayuda’}.

{ “etiqueta”  “texto de ayuda” tipol tipo2 ... tipok}.
{1}

Si incluimos un “texto de ayuda”, éste texto se muestra en la base de la
pantalla cuando seleccionamos el campo. Si especificamos uno o mas cddigos
de tipo, el sistema verifica si el objeto entrado se ajusta a los tipos prescritos
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y, en caso contrario, genera un mensaje de error. Algunos de los cddigos de
tipo més usuales se recogen en la tabla siguiente:

‘ Objeto | cddigo de tipo |

Numero real

Ntmero complejo

Cadena de caracteres (string)

Matriz real

Matriz compleja
Lista

Nombre global
Programa

Objeto algebraico

O 0| T WIN O

Si usamos como especificacion de formato de campo una lista vacia, entonces
el campo anterior en la lista se expande ocupando el espacio correspondiente
al campo con especificacién { }.

Como primera actividad, vamos a ver el uso de texto de ayuda. Tomaremos
como ejemplo de trabajo un formulario de entrada para el cédlculo del drea
de un tridngulo

N — A 4rea.
A= —5 donde — B base.
— H altura.

Actividad 6.12 Crea un subdirectorio de HOME con el nombre DRP9.
Entra en DRP9 y realiza los siguientes pasos:

1. Entra los delimitadores de programa y escribe el titulo del formula-
710

FFi

1
# "AREAR TEIAMGULO"

2. A continuacidn vamos a entrar las especificaciones de los campos de
entradas de datos, el programa tomard como entrada el valor de la base
y la altura.
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HEX E= "' FFi
Fax

EA_TRIANGULO"
"BRSE"
THY CALTORA™ 3

Observa que las especificaciones de los campos es una lista que contiene
dos listas de la forma {“etiqueta” “texto de ayuda”}.

3. Completa la entrada de INFORM con una lista vacia para las especi-
ficaciones de formato del formulario (nimero de columnas y longitud
de tabulacion) y dos listas que asignan valores nulos como valores ini-
ctales y valores de reset.

FAD Ra2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRF32

= "AREA_TRIANGULO"
CEMBT MBRSE !

SUHT MALTORA™ 33
{8 B3 63

B

Entra el comando INFORM y pulsa ENTER. para salir del editor;
guarda el programa con el nombre ATRG.

az

% "ARER TRIANGULO"
£ £ WEW NERSER R
T SRLTURRT 3 3 <

4. Ejecuta el programa, obtendrds el siguiente formulario:

HREEA TRIANGLULD




Francisco Palacios Programacion en User-RPL. 81

Observa como aparece el texto de ayuda al seleccionar los campos.

AREA TRIANGULD
E M

L TURR /

En la siguiente actividad vamos a completar la especificacién de campos
para que sélo acepten como valores nimeros reales. En este caso debemos
incluir el cédigo 0 en las especificaciones de campo.

Actividad 6.13 Recupera el programa ATRG y modifica las especificacio-
nes de campo como sigue

FAD Fad HEW K= 'R o ir
nHOHE DRF3%

% "HAREEA TEIHHGULD" d
_:: IIEII IIEHSEII

He nALTURR" ¢
N ICEREK:
THFORM K

HIEL | DEL-+|DEL L] INZ =

pulsa ENTER para salir del editor y cargar el programa en la pila.

A0 Fa? HEX R= '3

EHUME DFF32

1: « "AREA TEIAMGLLO"
£ £ "B" "BASE" & I
£ "H" "ALTURA" & 2
>L L BB@ LA
> IHMFORM

ATRal | | | | |

Pulsa [F1] para guardar la nueva version del formulario. Ejecuta el pro-
grama y obtendrds:

HEEA TRIAMGLL G

EASE




Francisco Palacios

Entra el valor 24 para la base

HREA TRIAMGULG

HLTUFR

Y, a continuacion, intenta entrar un nombre de variable para la altura,

AREA TRIANGULO
E 2.

pulsa ENTER y obtendrds el siguiente mensaje de error:

RREA TRIAMGULO

E 24,
H |fk Bad Araument |
Type

Pulsa [CANCEL] y entra el valor 12 para la altura,

AKEA TRIANGLLO
B 24,
H
AL TURRA

pulsa [OK] para aceptar los valores, obtendrds

Programacion en User-RPL.

82



Francisco Palacios Programacién en User-RPL. 83

m
b~
=rd
-
mx
wm
b o2
,m
1
-

.
=X
s
x

{24 . B8EE 12, BEEES
1. 8884

e TN ) |

] E§ EN EN EN EN

ki

Para terminar, en la siguiente actividad, vamos a completar el programa
ATRG, de forma que proporcione como salida el valor del drea debidamente
etiquetado.

Actividad 6.14 Realiza los siguientes pasos:

1. Escribe la siguiente funcion,

+ B H 'B¥HsZ!
HUM "RAEER" =+TAG =
(ATRal | [ | |

y gudrdala con el nombre A en el directorio {HOME DPR9}.

2. Recupera el programa ATRG y complétalo con una estructura de va-
riable local que ejecute A cuando el usuario complete el formulario
y escriba el mensaje “CANCELADO” cuando el usuario cancele el
formulario. La estructura de variable local se muestra en las dos si-
guientes pantallas. Observa que en la seqgunda pantalla se repite una
linea de la primera.

FAD Ra2 HER E= 'H° T
LHOHME DOFRF32

IMFORM + F
4

IF F
THEM EWAL A
4ELSE "CAHCELADO"

+DNEL | DEL+|DEL L] INS =
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a2 HER F= 'W° FFi
ED

3. Guarda la nueva version con el nombre ATRG. Verifica el buen fun-
ctonamiento del programa.

7 Gestion de la memoria

7.1 Organizaciéon de la Memoria de la calculadora

La memoria de la calculadora estd organizada en varias dreas. Si entras en
la aplicacién [FILES]

FILE MANAGER 3
22 3kE
25 2kE
1021KE

puedes observar que hay 4 dreas de memoria, que se denominan HOME,
Puerto 0, Puerto 1 y Puerto 2. Si tienes una HP49G+ o una HP50g, y has
insertado una tarjeta SD, aparecerd ademds un Puerto 8, que corresponde
a la tarjeta SD.

e En la zona HOME se guardan las variables de usuario y puede orga-
nizarse en directorios.

e El Puerto 0 comparte la misma zona de memoria que HOME, en total
unos 240 Kb. Si guardas objetos en el Puerto 0, pierdes espacio para
HOME.

e El Puerto 1 tiene un tamano de unos 250 Kb, es independiente de
HOME.

e El Puerto 2 es una memoria de tipo flash y se mantiene aunque falle
la alimentacién. Tiene un tamano aproximado de 1Mb en la Hp49G y
de unos 800 Kb en la Hp49G+.
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Debes tener en cuenta que los Puertos 0 y 1 son de acceso rdpido, pero
su contenido puede perderse si falla la alimentacién; por el contrario, el
contenido del Puerto 2 se mantiene aunque retires las baterias.

Actividad 7.1 Accede al File Manager y observa la memoria disponible en
HOME/Puerto 0. En el emulador que estoy usando se obtiene

FILE MANAGEFR 3

0:LRAN 223RE
d:EFRAN 25 32RE
i FLASH __ 1021KE

En este caso, dispongo de 239Kb libres para guardar objetos en el drea HO-
ME/Puerto 0.

Actividad 7.2 Accede al editor de matrices y carga en la pila la siguiente
matriz.

DEG FaZ HEWX R= 'H°
nHOHES

Tl |

FILE MANAGEFR
22 3KE
25 2kE
1021KE

y pulsa [F6] para entrar en la zona de memoria de HOME. Observa la
variable A.
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HaHory: J4Z711 T Zelqct:
+ *FFAK
]

Si pulsas [F1] puedes editar directamente la matriz en el editor de linea.

DEG FaZ HEWX E= 'H° FFi
nHOHES

L=+|DEL L|IN: m

Cambia, por ejemplo, el primer 1 por un 20

DEG Ra2 HEHR E= 'H° T
nHOKE

[[ 28_2 3 4 1
[ & 1

y pulsa [ENTER] para salir del editor. Pulsa nuevamente [ENTER] para
salir del File Manager. Si recuperas el contenido de A,

DEG FaZ HEWX E= 'H°
nHOHES

Ll |

verds que se ha modificado el contenido de la matriz.

Para guardar un objeto en un puerto, puedes usar el la opcion COPY o
MOVE de la aplicacién File Manager. También puedes guardar el objeto
directamente con el comando STO anteponiendo :num puerto: al nombre
del objeto.
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Actividad 7.3 Accede al File Manager y selecciona la matriz A que has
creado en la actividad anterior.

[MeHory: JHTE T Felact:
H - i

E=CILIn
aHED (
ECAED

FICKE DEZTINATION &
227 RE

227 HE

y pulsa [OK] o [ENTER], volverds a la vista HOME.

[ MeHary: YIRS | Fglact:
] MHTEn

=3CILIN
aHED
EaCAsDIR

Pula [F6] para acceder al drbol de zonas de memoria y selecciona el Puer-
to 1.
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FILE MANAGEFR
22FKE

RKCL | EVAL | TREE

donde encontrards la variable A que acabas de copiar. Pulsa [F1] para eje-
cutar la opcion [VIEW] e inspeccionar el contenido de la variable.

o @ B
= M = T
00 00— 0
L0 T [

Pulsa [F6] para ejecutar [OK] y volver a la vista del contenido del Puer-
to 1. Si pulsas la tecla [NEXT] para ver las diferentes pdginas de mend,
obtendrds

[ HeHory: JYHOLT T Zelect:
H . in

FURGE|EENAHK| NEW |aRDEER] ZERD | RECY

Pulsando nuevamente [NEXT], obtienes
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HeHory: AYHOET T Select: d
— %

Observa que la opcion EDIT no aparece en los menis de herramientas de
los Puertos. En cambio, si que aparece la opcion [EDITB|, si la pulsas
obtendrds el siguiente mensaje:

[ HeHory: JYHOLT T Zelect: g
m___ Hal
A Harnina:
Changezs will
not be =aved

que te avisa de que los cambios que realices no se guardardn. Pulsa [OK] y
cambia valor del elemento a11 de 20 a 50.

Pulsa [ENTER] para salir del editor.

[ MeHory: JHHIOD T Felact:
H - i

FEjecuta [VIEW] y observa que, en efecto, los cambios no se han guardado.
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7.2 Acceso a los objetos de los puertos

Para acceder a un objeto de un puerto, basta con especificar el puerto delante
del nombre asi, por ejemplo, el nombre :2:A1 corresponde a la variable Al
del puerto 2.

Actividad 7.4 Vamos a recuperar la variable A del Puerto 1. Pulsa ]

ARITH i.' % |DER H s
i 4 d

(] - Pty - §

para entrar las marcas que delimitan el identificador de puerto, escribe el
niumero de puerto

DEG Ra2 HEHR E= 'H° T
nHOKE

E]
=
=
1

- j—i EN EN EN EN
A

CIL2 |CILIN

Y, a continuacion, el nombre de la variable.

DEG Ra2 HEHR E= 'H° T
OHEZ:

el DL E 4 [

j—k EN EN EN EN

Ak,

E

Pulsa [ENTER] para cargar el nombre en la pila. Los nombres de variables
de puerto no se evalian automdticamente al cargarse en la pila, pulsa EVAL
y obtendrds:

[EG RsZ HEW K= ‘&'

THOHE >

-y

1: 28 2 2 4]
[ I =
2 2326
4 v 893

A | ORFS[HEDL [CILZ [CIL2 [CILIN
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También puedes ejecutar una programa almacenada en un puerto. En la
siguiente actividad, vamos a crear un programa, almacenarlo en el Puerto 2
y, después, lo ejecutaremos desde la pila.

Actividad 7.5 Realiza los siguientes pasos.

1. Escribe el siguiente programa:

DEG RaZ HEWR E= 'H°
LHOHEZ

FJa0dp

—

€ 3 8 'wENe2! SHUM
"AREA" 3TAG #
i 1Ok IHEDL | CILZ [ CILa [CILIn

El programa toma el valor del radio de la pila, lo guarda en la variable
local X y devuelve el valor del drea del circulo de radio X debidamente
etiquetado.

2. FEscribe el nombre :2:CIR.

FaZ HER F= 'W° FFi
Ed

'wERT2 HUM

y pulsa STO para guardar el programa en el Puerto 2 con el nombre

CIR.

3. Accede al File Manager y verifica que el programa se ha guardado
correctamente.

= FILE MANAGER
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HaHory: JHHO5E T Zelqct: 0
EachLCL DIK 1e52
EcCALCE OIK 128%

RKCL | EVAL | TREE

4. Hemos comentado anteriormente que no puedes editar un objeto guar-
dado en los puertos, pero si puedes acceder a su contenido y, si es un

programa, ejecutarlo. Accede a la pila y carga el valor 3 y el nombre®
:2:CIR

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

=
2iCIR

e LN ) |

CILZ CILIN

Tal como sucede con las variables, los programas guardados en los
puertos no se evaltan automdticamente, pulsa [EVAL] para evaluar el
programa, obtendrds:

g2 HEW F= 'i°
by

a3
=m
==
x

m

AREER: 25. =743

7.3 Copias de seguridad del sistema

Los comandos ARCHIVE y RESTORE te permiten realizar copias de se-
guridad del contenido de tu calculadora. Supongamos que has realizado un
buen nimero de las actividades propuestas en este tutorial, entonces habrés
creado varios directorios y al pulsar [VAR] aparecerd un menui con varias
etiquetas de directorio.

18 Observa que cuando cargas :2:ACIR en la pila, los dos puntos iniciales no se muestran.
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g2 HEW F= 'i°
by

.
=X
s
x

m

DEF&

Este es un buen momento para hacer limpieza, pero quizas serfa recomenda-
ble guardar los programas realizados en lugar de borrarlos. Los comandos
ARCHIVE y RESTORE permiten realizar una copia de seguridad del con-
tenido del drea HOME de la calculadora. Puedes encontrar los comandos
ARCHIVE y RESTORE en la segunda pégina del ment [PRG][MEM]

FAD RaZ HEHR E= 'H°
OHEZ:

DT ) |

2:5EG1

o en el catdlogo de comandos.

FAD :

D iiLﬁLﬂE 762 CONNANDS
TERMIARCHIVE

= I T

s |RRIT

2 |REEY+

{: |A=IN EC1

Si tienes informacién valiosa en tu calculadora, quizéds prefieras realizar las
actividades de esta seccién con el emulador.

En la siguiente actividad, vamos a guardar una copia de seguridad denomi-
nada SEG1 en el Puerto 2.

Actividad 7.6 Realiza los siguientes pasos:

1. Escribe el nombre del objeto de seguridad.
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FaZ HER F= 'W° FFi
EX

VE.

wH
aH
=H
=H
1: 2:SEG]

2. Después de ejecutar ARCHIVE, accede a la aplicacion File Manager
y observa el contenido del Puerto 2.

#FILE HANAGEFR
227 KE

Verds que se ha creado el objeto de seguridad SEGI.

Henory: JHIZEY T Felact: 1]
EcHLCL DIE 1653
EcHLCa DIE 127
i IF FEOG G

EVAL | TREE

3. Accede al File Manager y entra en HOME.
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# FILE MANAGEFR
22rKE
255KE

1015KE

Pulsa reiteradamente [ENTER] para marcar todos los objetos y direc-
torios de HOME excepto el directorio CASDIR.

HeHery: JHIEET T Zqolact: 1771
YE=aDbEFE DIF 2ay
S=DEFS DIF iza
EENEDL DIk 120
o e | 0 N DIF ird
o e | 0 N I DIF rG
SEaCTILIN DIF 225
10ssHED

FFROG ir
oy

KCL | EYAL | TREE

Pulsa [NEXT] para acceder a la segunda pdgina del meni del File

Manager
Henoery: AYIRET | Falact: 1771
YE=aDbkFs OIF 29y
SE=DkFS OIF iz7a
EEHED] OIF ia0

FURGEIRENAN] NEW JOKDER] *END | KECY

y pulsa [F1] para ejecutar [PURGE], obtendrds la siguiente panta-
la:

"MEL

Are You Sure??

~

Pulsa [F2] para ejecutar la opcion [ALL], obtendrds:
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[ WgHory: JHZE0R | Telact: 0]

FURGE|RENAK| NEW |0RDEE] ZEND | RECY
Es decir, acabas de borrar todo el contenido de HOME excepto el di-
rectorio CASDIR.

4. Pulsa [CANCEL] para salir del File Manager y pulsa [VAR], obten-
drds:

FAD Fa2 HER E= 'H°
LHOHEZ

EHMW#W

que te confirma que has borrado todo el contenido de HOME.

5. Escribe el nombre del objeto de sequridad

FAD FcZ HEX R= 'H° FEG
THOMEZ
i
=
-
i:
s 2 SEGL
[ I
y ejecuta el comando RESTORE.
FRD :
RAD IZHHIIIE 763 COMMANDS
- FIE-"TI-IFIE _—
=% |KESULTART
i |REVLIZT
=2 |REHRITE
=2 |RIZCH
1: |REF EG1
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Verds como se reinicia el sistema, pulsa [VAR] para acceder al drea de
variables y obtendrds:

FAD Fa2 HER E= 'H°
LHOHEZ

n

4
2
2
1

1}

iF3 | DEFE | DRF? | DREFG

es decir, se ha recuperado el contenido de HOMFE guardado en SEGI1.

Importante Debes tener en cuenta que la ejecucién de RESTORE
borra todo el contenido actual de HOME.




