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1 Meniis de sistema

En los sucesivo, supondremos que estamos en modo RPN y que estd activado
el flag 117,

E = =YSTEN FLAGE:

11Y Daixp 1+x =+ x+1 t
115 ZQKT =aiHplifFaigd
116 Frefer =anil
o 117 Zart HENU
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esto es, que el modo de soft-menu estd activo.

Actividad 1.1 Si no tienes claro qué es un soft-menu y como se activan y
desactivan los flag, revisa el Tema 1.1 Preliminares.

Actividad 1.2 Verifica que tienes activado el flag 117.

Las herramientas para el manejo de ments, se encuentran en [PRG|] [MO-
DES] [MENUJ.

EAD BYZ HER £= '§°
nHOKE

EHMW#W

Actividad 1.3 Accede al menti [PRG] pulsando la tecla* 9 (4,2). Localiza

el meni [MODES)] en la seqgunda pdagina® del meni [PRG]. Entra en el meni
IMENUJ.

Actividad 1.4 Accede al menii [MODES] usando el atajo® |1 [MODE]|.
Entra en el mend [MENU].

'Recuerda que la notacién 4 (4,2) se refiere a la tecla de la fila 4 columna 2 pulsada
después de la tecla de cambio izquerdo.

?Para pasar a la segunda pagina del ment, debes pulsar la tecla [NEXT], esto es, la
tecla (3, 3).

SRecuerda que la notacién | 1 [MODE] | indica pulsar la tecla [MODE] mientras man-

tienes pulsada la tecla de cambio izquierdo [1]. Observa que la tecla [MODE] es la tecla
(2,2).
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1.1 Comando RCLMENU

En la calculadora cada meni tiene asignado un cédigo. Asi la primera pagina
del meni [PRG] tiene el cédigo 22.01. El meni [PRG] tiene 3 péaginas, las
siguientes paginas tienen asignados los cédigos 22.02 y 22.03.

El comando RCLMENU nos proporciona el cédigo del ment activo, es de-
cir, el cédigo del soft-meni que aparece en este momento en la base de la
pantalla. Puedes localizar el comando en [PRG] [MODES| [MENU] pero,
obviamente, no puedes ejecutarlo desde ahi, pues en tal caso siempre obten-
drés el valor 68.01,

EAD #YZ2 HEW C= '&'
nHOHE>

l &3, 61
HERU | C3T [THENUIRCLHE]  [HODES

que es el codigo del meni [MENU]. Para usar RCLMENU, puedes tomarlo
del catalogo de funciones y comandos [CAT].

Cod AL T |

EEEH CATALOG: raa COWWANDZ
— | KCLALARN R—
o: |RCLF
&= |RCLREYS
=H
= [
{: |RELE

También puedes teclearlo directamente, aunque esta opcién es poco aconse-
jable pues el nombre es bastante largo. Mds adelante, veremos como ejecu-
tarlo asigndndolo a una tecla de usuario.

Actividad 1.5 Accede al catdlogo de funciones y comandos y localiza en
comando* RCLMENU.

Actividad 1.6 En esta actividad vamos a obtener el cédigo del meni [MODES],
para ello:

1. Accede al meni [MODES], ya sea directamente con el atajo | [MODE]
0 a través del men® [PRG].

4Para desplazarte rapidamente por el catdlogo de comandos, teclea las primeras letras
del comando mientras mantienes pulsada la tecla alfabética [ALPHA].

SPuedes encontrar el menti [MODES] en la segunda pagina del meni [PRG] (tecla
9(4,2)).
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e VTN ) |

-
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2. Accede al catdlogo de funciones y comandos selecciona RCLMENU y
pulsa [ENTER] para ejecutarlo, obtendris

FRD BYZ HEX E= 'H°
LHOHEZ

e LN ) |

3. 41
HT [AnGLE] FLA HERL | HIZ:

F

Esto es, el cddigo del meni MODES es 63.01.

Actividad 1.7 Accede al meni [PRG] y verifica que los cddigos respectivos
de las tres paginas son 22.01, 22.02 y 22.03.

Actividad 1.8 Determina el cddigo de la primer pdgina del menid [VAR].
Sol. 2.01

Actividad 1.9 Busca el mend [KEYS] en el mend [MODES], determina su
codigo.
Sol. 67.01

1.2 Comando MENU

El comando MENU permite activar un mend a partir de su cédigo. Puedes
acceder al comando MENU en el meni [MODES|[MENU]

EAD #%Z2 HEW K= '&'
nHOHE>

gl—‘mm#m
am H EN EER ER =
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También puedes encontrarlo en el catdlogo de funciones y comandos, o pue-
des teclearlo directamente.

Actividad 1.10 Localiza el comando MENU en [PRG] [MODES] [MENUJ.

Actividad 1.11 Localiza el comando MENU en el catdlogo de comandos y
funciones.

Actividad 1.12 FEntra el valor 22.01 en la pila. Ejecuta el comando ME-
NU. Debe activarse la primera pdgina del menid [PRG].

FAD WYZ HEW R= 'H°
nHOHES

]
el
=
=

1
ETHCH ERCH | TEXT | TYFE | LIST

Actividad 1.13 Accede directamente a las paginas 2 y 3 del meni [PRG]
usando los cddigos.

Actividad 1.14 Determina el cédigo del meni [ALG] usando RCLMENU.
Pulsa [TOOL] para salir del meni [ALG|. Accede directamente al meni
[ALG] usando el cddigo.

Actividad 1.15 Carga el valor 22 en la pila y ejecuta el comando MENU.
Debe activarse el menid 22.01, esto es, la primera pdagina del menid 22.

El comando MENU permite incluso activar algunos ments que no son acce-
sibles desde el teclado, se trata de antiguos menis de la serie HP48. Algunos
de ellos son muy interesantes, por ejemplo, podemos acceder al menu rapido
de aplicaciones estadisticas con el cédigo 96.

EAD BYZ HER E= 'H°
nHOKE

e [ LN ) |

FLOT | FIT
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2 Menis de usuario

Uno de los recursos mds interesantes de la calculadora es que el usuario
puede crear sus propios ments con las opciones que, en cada caso, le sean
mads tutiles. Existe dos tipos de menis de usuario: los menis permanentes
que se generan con el comando MENU y son accesibles mediante la tecla
[CUSTOM] y los menis temporales, generados por el comando TMENU.

2.1 Meniis permanentes
2.1.1 Formato basico

El comando MENU nos permite generar menus personalizados (customized
ments). Para generar un menu personalizado simple:

1. Construye una lista con los comandos que desees agrupar en el menu.

2. Ejecuta el comando MENU.

El sistema genera en el directorio actual una variable denominada CST que
contiene la lista. Para activar el meni personalizado pulsa [CUSTOM].

FRES- BEGHM CLISTOSA EfE

Actividad 2.1 FEn esta actividad vamos a generar un menid personalizado
que contenga las funciones trigonométricas sin(x), cos(x) y tan(x) y permita
cambiar el modo angular entre grados y radianes. Procede como sigue:

1. En primer lugar tienes que construir la lista de comandos que forman
el meni. Pulsa 9 [+] para entrar el par de llaves que delimitan la lista
de comandos.

EAD #%Z2 HEW K= '&' FFi
nHOHE>

/

[

[T K]
_‘_II EN EE EN
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Observa que te encuentras en la linea de edicién y el cursor estd si-
tuado entre las llaves. Observa también que estd activo el modo PRG,
eso quiere decir que los comandos, en lugar de ejecutarse, se escriben.

2. Pulsa las teclas [SIN], [COS], [TAN], debes obtener

-l
=X
mi
=
-
1]
==
-
-
=l

SIH COS TAH X

3. Para anadir las teclas de cambio de modo angular, debes anadir los
comandos DEG y RAD que fijan, respectivamente, el modo angular
en grados sexagesimales y en radianes. Puedes teclearlos directamente,
o bien, localizarlos en el catdlogo de comandos y funciones.

CATALNG: FE2 COMMANDE i

— | DEDICACE
" |DEF
= |DEFIRE

DEGREE
<|DELALARH

La lista debe presentar ahora el siguiente aspecto

FRD BYZ HEX E= 'H° T
LHOHEZ

E]
=
=

1:
wwaIH COS TAH DEG RAD >
HIH N ETH

4. Pulsa [ENTER] para cargar la lista en la pila y ejecuta el comando®
MENU; debe activarse el siguiente mend

SPuedes tomarlo de [PRG][MODES][MENU], del catdlogo de funciones, o teclearlo
directamente.
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P
=
=
=

mae
(i

e VTN ) |

5. El meni obtenido funciona exactamente igual que los menis de la
calculadora. Por ejemplo, si pulsas [F4], se ejecuta el comando DEG
y se fija el modo el modo angular en grados sexagesimales. Carga 30

en la pila
'|'E HEX k= "'
PES

=

g1

=1

E:/ x

1: =15

y pulsa [F1], obtendrds sin(30°) = 1/2.

6. Pulsa la tecla [VAR] para acceder al drea de variables, alli encontrards
la variable CST que ha generado el sistema.

DEG #YZ HEW EK= 'R’
nHOHE>

/ %

Si pulsas, [F'1] recuperaras el contenido de la variable que es, simple-
mente, la lista de comandos que define el ment.

—aaE

EG ®YZ HEX E= 'H°
HOXEZ

[
£

=
=
2
1

Maj—

»  45IMCOS TAW DEG EA

3

K




Francisco Palacios Mentis y teclas de usuario. 8

7. Para activar el meni personalizado, pulsa la tecla” [CUSTOM], ob-
tendrds nuevamente el menid personalizado en la base de la pantalla.

2.1.2 Meniis personalizados y directorios

La definicién del ment personalizado se guarda en la variable CST.

Podemos tener una variable CST en cada directorio.

Cuando pulsamos la tecla [CUSTOM] se activa el meni personalizado de-
finido por la variable CST del directorio actual. Si el directorio actual no
contiene la variable CST, la tecla [CUSTOM] no producird, en principio,
ningtn efecto®.

Actividad 2.2 En esta actividad vamos a crear un subdirectorio llamado
CALC y en él definiremos un ment personalizado permanente que contenga
los comandos de cdlculo DERVX y INTVX, que calculan derivadas e inte-
grales respecto de la variable por omision del CAS; el comando PARTFRAC
que realiza la descomposicion en fracciones simples y el comando SOLVEVX
que resuelve ecuaciones respecto de la variable por omision. Aprovechare-
mos también para repasar la creacion y manejo de subdirectorios. Para ello,
procede como sigue:

1. Verifica que te encuentras en el directorio HOME,

nre HEX R= "3'
Ex

N\

==
=

LS ) [Eiry

si no es asi, ejecuta’ [UPDIR] hasta situarte en HOME.

2. Pulsa [ALPHA][ALPHA| para fijar el teclado alfabético y escribe el
nombre del subdirectorio CALC. Pulsa nuevamente [ALPHA| para
desbloquear el teclado alfabético. Ejecuta el comando'® CRDIR (create
directory).

"Tecla 9(2,2).

8No obstante, si estamos en un subdirectorio y existe alguna variable CST en la ruta
ascendente, se activard el menui personalizado correspondiente a la primer variable CST
encontrada en la ruta ascendente.

9Tecla 9(3,1).

'"Puedes encontrar el comando CRDIR en el menti [PRG] [MEM] [DIR]. También puedes
ejecutarlo desde el catdlogo de comandos y funciones, o bien, teclearlo directamente fijando
el teclado alfabético. También puedes crear el directorio desde la aplicacién FILES.
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nre HEX R= "3'
Ex

3. Pulsa [VAR] para acceder al drea de variables. Observa que se ha
creado la etiqueta del nuevo directorio. Pulsa [F1] para acceder al
directorio.

=
=

L E ) iy

nre HEX R= "3'
Ex

Una vez dentro del directorio CALC, observa como ha cambiado el
indicador de directorio actual.

e ki
~

—a00

4. Genera ahora la lista que define el mend, para ello, en primer lugar
entra el par de llaves que delimitan la lista. Sequidamente, toma los co-
mandos DERVX y INTVX del menii de recursos de cdlculo'* [CALC]
y el comando PARTFRAC del menti de recursos algebraicos'? [ALG].
El comando SOLVEVX puedes tomarlo, por ejemplo, del catdlogo de
funciones y comandos.

"Tecla 4[4].
2 Tecla P[4].
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CATALNG: FE2 COMMANDE FR
| Z0OLYE  —

EY
= 0L VEYH
e

Pulsa [ENTER] para cargar la lista en la pila.

FRD BYZ HER E= 'H°
LHOME CHLCZ

el T ) |

LDERYS IMTV A PAETFREAK

COLLEIEXFANIFACTOILOCOL] LIN

5. Ejecuta el comando MENU, obtendrds:

HER E= '#°
LCa

Actividad 2.3 Para verificar que los comandos del mend de usuario que
acabamos de construir son plenamente operativos, calcula

d
%$2, /:L'ex dz.

Calcula también la descomposicion en fracciones simples la funcion racional

3+

I =mre—s

y resuelve la ecuacion 2 +x — 2 = 1.

Actividad 2.4 Accede al drea de variables pulsando la tecla [VAR] y veri-
fica que se ha creado la variable CST. Pulsa la tecla [CUSTOM] y verifica
que puedes activar el meni personalizado siempre que lo desees.
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Actividad 2.5 Accede al directorio HOME con UPDIR. Mira si existe la
variable CST; en caso de que exista, borrala. Pulsa la tecla [CUSTOM],
observa que se genera un meni vacio. Pulsa la tecla [VAR] y accede nue-
vamente al subdirectorio CALC, observa la variable CST, pulsa la tecla
[CUSTOM] y verifica que se activa el ment de usuario.

Actividad 2.6 La variable CST se comporta como cualquier otra variable.
Puedes modificar un menid personalizado de un directorio modificando el
contenido de la variable CST. Como ejemplo, vamos a modificar el meni
personalizado del subdirectorio CALC aniadiendo el comando PREVAL. El
comando PREVAL toma una expresion algebraica F(x) del nivel 8 de la
pila, un valor a del nivel 2 y un valor b del nivel 1 y calcula F(b) — F(a).
Obviamente, es el comando adecuado para calcular una integral definida
después de calcular la primitiva con INTVX. Procede como sigue:

1. Situate en el subdirectorio {HOME CALC}.

HO HYE HE
THOHE CHLC

L IR L E

-
Ly
-

Pulsa la tecla de funcidn correspondiente a la variable CST y obtendrds
la lista que define el meni personalizado del directorio.

FAD WYZ HEWX F= 'H'
LHOME CALCY

e VTN ) |

SDERM: THTVS FAETFREAK
T

2. Pulsa la tecla [V] para editar la lista,

FRD BYZ HER E= 'H° T
LHOME CHLCZ

L HDERVE THTWA
FARTFEAC SOLVEW:S

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =
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desplaza el cursor al final de la lista,

y busca el comando PREVAL en el catdlogo de comando y funcio-
nes.

EAD HYZ HEW R= "M PR
EHUHE CALCY

L DERWY THTWA

PHHTFHHE SOLYEW . 2

+DEL | DEL=+|DEL L] INE =

CATALNG: FE2 COMMANDE i

S FREDY —
FREVAL |
FREYFRINE

FELED

© [|FRONET

FARLFRONFTETS

3. Pulsa nuevamente [ENTER] para cargar la lista modificada en la pi-

la.

EAD HYZ HEW R= "M PR

EHOHE CALCY

'l THTWE

WRAC SOLYEYs FREVAL
SRIF[ZHIF-H +0EL | DEL+[DEL L[ INS m

FRD BYZ HER E= 'H°
LHOME CHLCZ

el T ) |

LDERYS IMTV A PAETFREAK
L5 T

Meniis y teclas de usuario. 12



Francisco Palacios Meniis y teclas de usuario. 13

4. Pulsa [F1] para guardar la lista en la variable CST. Pulsa [CUSTOM]
para activar el mend personalizado, observa que la nueva opcion ya
estd disponible.

EAD hYZ2 HEX E= "W
nHOHE CHLCZ

Actividad 2.7 En esta actividad, vamos a calcular la integral definida

2
/ zlnxdx
1

usando el nuevo comando que hemos introducido en nuestro meni persona-
lizado.

1. En primer lugar carga el integrando en la pila

H: I:-:I

HL M)

l-HE-LH[HH% 14

i SOLVE|FRENA

2. A continuacidn, carga los limites de integracion. En primer lugar
debes entrar el limite inferior de integracion.



Francisco Palacios Mentiis y teclas de usuario. 14

FAD uY2 HEW K= '"H'

wHIME CHLCH

=t =

= 1,2 -1 ,.2
i S LR+

3. FEjecuta el comando PREVAL para calcular F(b) — F(a), obtendrds

FAD HYZ HEH E= '3
THIOHE CALCI

~ =

=H

=H

1: L H=21-3

Actividad 2.8 Cualcula manualmente el valor de la integral definida

2
/ zlnxdx.
1

2.1.3 Etiquetado de opciones

En un meni personalizado, podemos sustituir un COMANDO por una lista
{“ETIQUETA” COMANDO}. En ese caso, en el meni se muestra la eti-
queta y se ejecuta el comando. Como ejemplo, supongamos que queremos
construir un menu personalizado para trabajar cémodamente con complejos.
Queremos que el ment nos permitas:

e Seleccionar los modos angulares: radianes y grados sexagesimales.
e Fijar el modo de coordenadas: polar y rectangular.
e Entrar el cardcter que marca los argumentos.

e Incluir el comando R—C, que permite construir cémodamente un com-
plejo a partir de la parte real y la parte imaginaria cargadas en la pila.

Necesitamos:

e Los comandos DEG y RAD, para fijar el modo angular.

e Los comandos CYLIN y RECT, para fijar el sistema de coordenadas.
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e El cardcter especial que marca los argumentos

ATa =17
hijklmno
xgz{l}wﬁ
asaxzxg+d.l
qmwaﬂﬂéﬂ
El & % - -
=R R R A

:
a
I

e El comando R—C.

Los comandos podemos obtenerlos del catdlogo de funciones y comandos;
el cardcter especial que marca los argumentos, podemos obtenerlo de la
aplicaciéon [CHAR] o, directamente en el teclado, pulsando [ALPHA|P[6].

Actividad 2.9 Realiza los siguientes pasos:

1. Crea un subdirectorio denominado DCOM (directorio para complejos).

2. Confecciona la lista de comandos, el cardcter que marca los argumen-
tos no es un comando y debe estar entre comillas dobles™®; en caso
contrario, se produce un error.

FAD W2 HEW F= 'H' FFi
LHOHE DCOHZ

31 [ Invalid
=

Sunt ax

1
LEC RAD CYLIM RECT W .

Corrige el error colocando el cardcter entre comillas dobles

EAD #%Z2 HEX K= '&' ALG FRuG
nHOME DCOMZ

WD CYLIM REC
TOaL= m )

3 Tecla P(7,5).
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y pulsa ENTER para cargar la lista en la pila.

FRD BYZ2 HER E= 'H°
LHOME DCOMZ

Actividad 2.10 Verifica el buen funcionamiento de los comandos de cam-
bito de modo angular.

Actividad 2.11 Verifica el buen funcionamiento de los comandos de cam-
bio de sistema de coordenadas.

Actividad 2.12 Fija el modo angular en grados. Entra el complejo z =
(2)550 usando el cardcter especial para argumentos. Fija el modo de coorde-
nadas rectangular y determina la forma bindmica de z.

Sol. z=1.7321 +i.

Actividad 2.13 Entra el complejo (3)s 54 .4 Se€leccionando el modo angu-
lar en radianes y usando el cardcter especial para argumentos.

Actividad 2.14 Fija el sistema de coordenadas rectangular, entra el com-
plejo w = 2.34 4+ 4.78¢ usando el comando R—C. Fija el modo angular en
radianes y el sistema de coordenadas polar para determinar su modulo y ar-

gumento.
Sol |w| = 5.3220, Arg(w) = 1.1156 rad.

Volviendo al objetivo principal de esta seccién, vamos a modificar el menui
personalizado para que en la opcién correspondiente al comando CYLIN
aparezca la etiqueta POLAR. Para ello hemos de editar la lista que define
el mend y sustituir el comando CYLIN por la lista { “POLAR” CYLIN}.
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Actividad 2.15 Realiza los siguientes pasos:

1. Accede al drea de variables y recupera el contenido de la variable CST,

1 FaZ H i
THOHE DCOWS

Ll LA

pulsa [¥] para editar la lista.

FAD Fa2 HER E= 'H° T
LHOME DCOMZ

C4DEG RAD CYLIM RECT
U RSC

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: m

2. Modifica la lista hasta dejarla como sigue

HEn E= '#° FFi
L

WAD CUFPOLAR"CYLIMZ RE..

+DEL | DEL=+|DEL L] INE =

observa que al pulsar la tecla [+] se escribe siempre un par de llaves
{ }, ten especial cuidado de borrar las llaves sobrantes.

3. Pulsa [ENTER] para cargar la lista modificada en la pila y gudrdala
en la variable CST.

4. Pulsa la tecla [CUSTOM], obtendrds el siguiente meni
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FAD Fad HEW E= 'R
nHOHE DCOHZ

wH

-

=H

=H

1:

Verifica el correcto funcionamiento de la opcion con etiqueta [POLAR].

2.1.4 Menis avanzados

Los ments personalizados no sélo pueden contener cualquier comando del
sistema, sino que ademé&s pueden incorporar programas realizados por el
usuario. Con ello adquieren una potencia y versatilidad practicamente ili-
mitada.

Como ejemplo, vamos a crear un directorio, llamado DRP1 (directorio de
prueba 1) y a disenar un menu personalizado que nos proporcione acceso
directo al meni MODES y al meni CALC y que ademds nos facilite el
cambio de modo angular entre grados y radianes.

Actividad 2.16 Realiza los siguientes pasos

1. En primer lugar, necesitamos los cédigos de los menis CALC y MO-
DES. Pulsa 4] para acceder al menid [CALC].

H: I:':I

m

EIVILINIT| DIFF |GEAFH|DERYS

2. Accede al catdlogo de funciones y comandos y ejecuta el comando RE-

CLMENU,
EAD :
RAD [CATALOG: 762 CORNANDE
= IRCLEEYS —
LN . CLHENL
i [RiLyR
S1 o |RELE
1 |RCHS
1z [KbH
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obtendras el codigo del menid CALC.

FAD Fa2 HER E= 'H°
LHOME DCOMZ

3. FEscribe y carga en la pila el siguiente programa.

FAD FaZ HEW R= 'H'
LHOHE DCOHZ

# 123.81 MEML

EIVILIMIT| DIFF |GEAFH|DERYH

La ejecucion de este programa activa el meni CALC. Para verificarlo,
pulsa [ENTER] para duplicar el programa en la pila, pulsa [VAR] para
acceder al drea de variables

FAD Fa2 HER E= 'H°
LHOHEZ

e LN ) |

€ 1z22.81 MEHU =
€ 123.81 MEMLU 3

y, una vez ahi, pulsa [EVAL| para ejecutar el programa y observa como
se activa el menu [CALC].

4. Procede de forma andloga para escribir un programa que active el meni
MODES. En primer lugar, accede al meni MODES,

FAD Fa2 HER E= 'H°
LHOHEZ

VT ) |

# 123.81 MEHL
HT [ANGLE] FLAG HENL | HIZ:

F
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9MODE] | 0 a través del meni [PRG]. Ejecu-

ta, desde el catdlogo de comandos, el comando RCLMENU, obtendrds

el siguiente cddigo

FaZ HER F= 'W°
Ed

F

MT |ANGLE| FLAG

€ 123.81 MEHU 3
E=. 81

MENL | HI=C

5. Cuando escribas un programa, puedes copiar objetos que estdn conteni-
dos en la pila. En este caso, pulsa I'[+] para insertar los delimitadores

de programa.

FAD Fa2 HER E= 'H° T

€ 123.81 MEHU 3
2. 01

la,

£ HE: E= '3’ FFQ

&m EOLL [ROLLD

€ 123.81 MEHU ¥
£3.H1

desplaza el cursor de nivel de pila hasta el nivel que contiene el objeto
a copiar, en este caso, no es mecesario ningun desplazamiento porque

el objeto estd en el nivel 1.

"Tecla (4,1).
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£ HE:X E= "i'

o ir

# 123.81 MEHU =
|VIEH | EDIT [ FICK [ ROLL [ROLLD

-1

Pulsa [F1] para ejecutar el comando ECHO y copiar en la pila el objeto
del mivel seleccionado, en nuestro caso, el cédigo del meni MODES.

FAD KaZ2 HEW E= "W
nHOHES

T

= = / # 123.81 MEHU =
3. H1

WIEW | EDIT | FICKH

Pulsa [ENTER] para salir del editor de pila, volverds al editor de linea

donde estds escribiendo el programa

FHT |ANGLE| FLAG

RAD FaZ HER B= '3 PR
EHOHEZ

=k

= # 123.81 MEMU
1: e2.81
N E3.014

MENL | HI=C

6. Para completar el programa, puedes aprovechar que el menid [MODES]
estd activo, pulsa [F'5] para acceder al submeni [MENU]

e e v —> G
=t

aE # 123.81 MEHU
1: E53.81
g £3. 81
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y pulsa [F'6] para escribir el comando MENU en el programa. Observa
que como el modo PRG estd activo, los comando se escriben en vez de
ejecutarse. Pulsa [ENTER] para cargar el programa en la pila.

FaZ HER F= 'W°
EX

=T
A

=k « 122.81 MEHU *
= a3, 41
1: 4 623.81 MEHU

7. Ahora vamos a escribir la lista que define el mend personalizado. En
primer lugar, pulsa [+] para escribir el par de llaves que delimitan la
lista.

FaZ HER F= 'W° FFi
HEZ>

€ 123.81 MEHU 3
2. @1
# 63.81 MEHU

] DVTVNE ¥ it
_'_II EN EE EN Eg

(N

8. Usando la tecla [HIST], accede al editor de pila, desplazate hasta el
nivel 3 y copia el programa que contiene con [ECHO)]

FAD FaZ HER E= 'R FFi
LHOHES

H

£ 123.81 MEMU »
‘(/' 3,01
I: & 63.081 MEHL @

WIEHM | EDIT | FICK

A continuacion, desplaza el cursor de pila al nivel 1 y vuelve a usar
[ECHO] para copiar el otro programa, obtendrds

FAD RoZ HEW K= '8 FRQ
THOHE >

et ea.H1
1: # B2.6841 MEMU
v 122.81 MEMU
%ﬁ}EE.EI MEHRLI

£

|HENU | C5T [THENU[RCLHEL  [HODES
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9. Anade a la lista los comando DEG y RAD para completar la defi-
nicion del meni personalizado. En este caso, pulsa dos veces la te-
cla [ALPHA] para fijar el teclado alfabético y escribe directamente los
comandos DEG y RAD. Pulsa [ENTER] para cargar la lista en la

pila.
FAD FaZ2 HEW FE= 'R°
THOHE?Z
=H
d 4 123.681 MEHU 3
=t B3.Hd1
i # 63,81 MEHU #
18 £ 123,81 MEHU * & &3 K

Observa que, una vez cargada en la pila, sélo es visible una parte de
la lista.

10. Vamos a crear el directorio DRP1 que contendrd la variable CST de

nuestro meni personalizado; esta vez vamos a hacerlo desde el entorno
de gestion de archivos [FILES].

FILES BECHM CLIGIC N Erdil

Pulsa la tecla 1(2,1) para acceder al entorno de gestion de archivos,

FILE HANAGEF
D:IEAH  24OKE
1:ERAH  35ERE
2:FLASH _1031KE

selecciona HOME, para acceder al drea principal de la memoria y pulsa
[F'6] o [ENTER], obtendrds la siguiente pantalla
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RKCL | EVAL | TREE

Pulsa®® [NEXT], para acceder a la sequnda pagina del soft-meni y
ejecuta [NEW],

obtendrds un formulario que te permite crear el nuevo directorio.

ZNEM YARIAELE %

fbgect:
MaHa:

_ Darectory

Enter Mgl dbject
EDIT |CHOGx

11. Desplazate al campo NAME, fija el teclado alfabético y escribe el nom-
bre del directorio.

NEXH YARIARELE
Objact:

nane:  DEF1
M Directory

Crgdte a neH directary?

12. Sitdate en el campo Directory y Pulsa [F3] para activarlo. A conti-
nuacion, pulsa [F6] o [ENTER], obtendrds la siguiente pantalla

Tecla (3,3).
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FURGE|RENAK] NEX [ORDEFR| *END | KECY

donde ya aparece el nuevo directorio. Pulsa'® [CANCEL] para salir de
la aplicacion de gestion de archivos.

13. Pulsa la tecla [VAR), para acceder al drea de variables y observa el
nuevo directorio.

EAD Fa2 HER K= '&'
nHOHE>

wH
i
=H
=
1:

# 123.81 MEHU =
3. 81

# 63,81 MEHD =
t# 123,81 MEMU ¥ € 62 M

Pulsa [F1], para entrar en el subdirectorio DRP1 y, una vez dentro,
ejecuta el comando MENU.

G —
# 122.81 MEMHU
B2l 81

‘! £ 63,81 MEHL #
£ 122,01 MEHU # « &3 &

Obtendrds la siguiente pantalla

L IR E

Fa2 HEW F= 'R’
HE DRF1Z

s

€ 123.81 MEHU 3
2. @1
# 63.81 MEHU 3

DT ) | Eik

6 Tecla [ON].
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Actividad 2.17 Verifica el correcto funcionamiento las teclas [F3] y [F4]
para cambiar de modo angular.

Actividad 2.18 Pulsa [F1] y observa como se activa el meni [CALC].

FAD Ral2 HEHR E= 'H°
nHOME DOFRF1Z

F

1

=k « 122.81 MEHU *

= a3.d1
: % 62,81 MEHU 3

DERIVILINIT| DIFF |GRAFHIDERYS

Actividad 2.19 Pulsa [CUSTOM)] para volver a activar el meni persona-
lizado y verifica que al pulsar [F2]

FAD KE&2 HEW E= 'H°

mHOME DEF1x

wH

A

=¥ £ 123.81 MEMU #
¥ \' £2.01
1: & 63.01 MEHD #

se activa el mend [MODES].

€ 123.81 MEHU =
H1

=1
# 63.81 FMEHU
T [ANGLE] FLAG HENL | HI=C

e TN ) |

F

Actividad 2.20 Ahora, vamos a editar la lista que define el meni perso-
nalizado anadiendo etiquetas de forma adecuada.

1. Asegirate que estas dentro del directorio DRP1. Ejecuta'” [CLEAR)]
para limpiar la pila, pulsa [VAR] para acceder al drea de variables y
recupera el contenido de la variable CST.

"Tecla P(4,5).
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e VTN ) |

{# 123,81 MEMU » < 63 W

2. Pulsa [¥] para editar la lista

HER F= '#° FFi
Fid

Tienes que sustituir el programa
<< 123.01 MENU >>

por la lista
{ “Calc“ << 123.01 MENU >> },

y el programa
<< 63.01 MENU >>

por la lista
{ “Modes“ << 123.01 MENU >> }.

Una vez finalizada la edicion, debes tener

FAD Fa2 HER E= 'H° T
rHOME DOFRF1Z

oL _"Calc"

# 123.81 MEHU
e 3 L "Modes"
4 &3.81 MEHU
3 DEG RAD T

+DNEL | DEL+|DEL L] INS =

Pon especial atencion en suprimir las llaves sobrantes y observa que
debes cerrar la llave correspondiente a la lista

{ “Modes® << 123.01 MENU >> }

antes de los comandos DEG y RAD. Para obtener letras minisculas,
pulsa [ALPHA] sequida de la tecla correspondiente a la letra deseada.
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3. Pulsa [ENTER] salir del editor de linea y cargar la lista en la pila

FAD Fa2 HER E= 'H°
rHOME DOFRF1Z

VT ) |

H'Calc" « 123,81 MER
5T

y pulsa [F1] para guardar la lista en la variable CST.

4. Activa el meni personalizado pulsando [CUSTOM], obtendrds

FAD Fa2 HER E= 'H°
rHOME DOFRF1Z

EHMWLW

5. Verifica el buen funcionamiento de todas las opciones del mendi.

2.1.5 Teclas de cambio y menis personalizados

La definicién esquematica de una opcién en un menu personalizado es de la
forma

|{ “etiqueta” comando }|

o bien

{ “etiqueta” << programa >> }

De hecho, es posible una definicion maés verséatil sustituyendo el comando o
el programa por una lista de tres objetos

|{ “etiqueta” {Objetog Objetog; Objetocd}}|

donde cada objeto puede ser un comando o un programa. Al construirse
el menu personalizado, a la opcién le corresponde una tecla de funcién,
digamos [Fn], entonces

e Pulsando [Fn] se ejecuta el Objetog.

e Pulsando 9[Fn] se ejecuta el Objeto,;.
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e Pulsando r'[Fn] se ejecuta el Objeto .

Como ejemplo, vamos a construir un directorio denominado DTRG y en él
vamos a crear un menu personalizado con las siguientes etiquetas y funciones

e Opcién [Ang].
— Pulsacién directa: fija el modo angular en grados sexagesimales

(comando DEG).

— Pulsacién de cambio izquierdo: fija el modo angular en radianes
(comando RAD).

— Pulsacién de cambio derecho: fija el modo angular en grados
centesimales (comando GRAD).

e Opcién [Sin].

— Pulsacién directa; calcula el seno (comando SIN).

— Pulsacién con cambio izquierdo: calcula el arco seno (comando

ASIN).

— Pulsacién con cambio derecho: calcula el seno hiperbdlico (co-
mando SINH).

e Opcién [Cos]

— Pulsacién directa; calcula el coseno (comando COS).

— Pulsacién con cambio izquierdo: calcula el arco coseno (comando

ACOS).
— Pulsacién con cambio derecho: calcula el coseno hiperbdlico (co-
mando COSH).

Actividad 2.21 Realiza los siguientes pasos:

1. Sitdate en el directorio HOME vy crea el subdirectorio DTRG, pul-
sa [VAR] para acceder al drea de variable y entra en el subdirectorio
{HOME DTRG}

L LR E




Francisco Palacios Meniis y teclas de usuario. 30

2. FEscribe la lista correspondiente a la primer opcion del meni personali-
zado, puedes obtener los comandos DEG, RAD, GRAD en el catdlogo
de comandos

DEG :

DEG [CATALGG: 762 CONRANDE
o8 | GRAMZCHAIOT

= | GREDUCE

S: | GRIDMAF

S |GRoE

[z |GRoEADD

o bien teclearlos directamente, la lista es.

DEG RalZ HER E= 'H° T
LHOME DOTEGS

L "Ang" L DEG READ
GREAD T4

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: m

Pulsa [ENTER] para cargar la lista en la pila

DEG RalZ HER E= 'H°
LHOME DOTEGS

e LN ) |

1"Ang" <DEG EAD GEAD:

3. De forma andloga, escribe la lista que define la sequnda opcion del
mend personalizado

DEG RalZ HER E= 'H° T
LHOME DOTEGS

v o'sin" L 5IH ASIH
SIMH 3 34

+DNEL | DEL+|DEL L] INS =
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y cdrgala en la pila.

4. FEscribe la lista que define la tercera opcion

DEG RalZ HER E= 'H° T
LHOME DOTEGS

{ "Cog" £ COS ACOS
COSH 3 3

5. Escribe un par de llaves,

DEG FaZ HER E= '&' FFi
nHOME DTRGZ

pulsa [HIST] para acceder al editor de pila y usa la opcion [ECHO]
para generar la lista que define el menai.
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FaZ2 HEW R= "3' FFi
E DTRGY

6. Después de copiar las tres listas, pulsa [ENTER] para volver al editor
de linea

DEG RalZ HER E= 'H° T
LHOME DOTEGS

1: {"Co=" {C0O5 ACOS COSHy
"Apg" L DEG READ

y nuevamente [ENTER] para cargar la lista en la pila.

DEG RalZ HER E= 'H°
LHOME DOTEGS

7. Para acabar, ejecuta el comando MENU, obtendrds.

DEG RalZ HER E= 'H°
LHOME DOTEGS

L DTOE oy
.-"‘:
I
"
)
m
]
gl
T
el
)
A
T
=)
R
b

8. Fija la calculador en modo exacto y verifica que las teclas del meni
personalizado funcionan correctamente.
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2.2 Meniis temporales

Segun hemos visto, podemos disponer de un meni personalizado permanente
en cada directorio. El ment se define mediante una lista que se guarda en
la variable de sistema CST y en el teclado tenemos la tecla!® [CUSTOM]
que nos permite activar el menu.

La definicién de los menis personalizados temporales es del todo andloga
a la definicién de los menis personalizados permanentes: usamos una lista
que puede contener comandos y programas de usuario; también podemos
usar etiquetas.

Para crear un mend temporal, cargamos la lista que define el mend en la
pila y ejecutamos el comando TMENU (Temporary Menu); como resultado,
se activa el ment personalizado.

La diferencia con los ments personalizados permanentes, consiste en que
ahora no se crea una variable que contiene la definicién del menid y cada
vez que queramos activar un menud personalizado temporal, tendremos que
cargar la lista que lo define en la pila y ejecutar TMENU. Puedes encontrar
el comando TMENU en [MODES|[MENU] o en el catdlogo de funciones y

comandos.

CATALOG: rta COMMANDS FRG
= 1In: S
=2 |TLIn

1% |TLIRE e
A [ THEN LI EF...
iy
i

4| ToT
TRACE

Actividad 2.22 Localiza el comando TMENU.

Como ejemplo, vamos a generar 2 menus temporales, el primero permitird
cambiar el modo angular entre grados y radianes y contendra los comandos
INTVX y DERVX; el segundo contendrd los comandos algebraicos PART-
FRAC, SUBST, FACTOR y EXPAND.

Una vez diseniados estos menis temporales, creamos el directorio DRP2
y en él definimos un menu personalizado permanente que usa los ments
temporales que hemos construido, con las etiquetas Calc y Alg.

Actividad 2.23 Realiza los siguientes pasos:

1. Crea la lista que define el primer mentd temporal.

8 Tecla 9(2,2).
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fRAD DEG THTV A DERYS:

2. FEscribe el programa que construye el primer mend temporal, usa la
tecla [HIST] para copiar desde la pila la lista de comandos.

FAD FaZ HEW R= 'H' FFi
LHOHES

“EAD DEG IH
EAD DEG I
EHL

T DERY S
MTW:= DER..

Pulsa [ENTER] para cargar el programa en la pila

FAD FaZ HEW R= 'H'
LHOHES

fREAD DEG IHTWV: DERYSS
€ L RADR DEG IMTW:
DEREV: 3 THEHU

e =
=H
=
1:

3. Para verificar el buen funcionamiento del programa, pulsa [ENTER]
para duplicar el programa'®

FAD FaZ HEW E= 'H°
LHOHES

=+ IFEAD DEG IMTWYs DERM S

25 % £ READ DEG IMTWA
DEREV: 3 THEHU =

1: & £ EAD DEG IMTWA

DEREV: 3 THEHU

y pulsa [EVAL] para ejecutarlo.

19 Queremos conservar una copia del programa.



Francisco Palacios Meniis y teclas de usuario. 35

“RAD DEG THTVA DERYS:
€ L{ READ DEG IMTWVA

I
_DERM& &+ THEHU

Observa que el menid personalizado se ha activado en la base de la
pantalla.

4. Escribe programa que construye el seqgundo meni.

En F= "W°

5. Crea el directorio DRP2. Esta vez lo haremos de forma rdpida: carga
el nombre del directorio en la pila.

DEG FaZ HER K= '&'
nHOHE>

3 o« & EAD_DEG THTWE_ .
== & £ PARTEEAC SUEST
ExPAMD FACTORE X

TMEHU *
i “NA 'DRF2
3 TN T0 | FATH |CRDIR|FGOTIR

Ejecuta el comando® CRDIR. Pulsa la tecla [VAR] para acceder al
drea de variables

DEG FaZ HER K= '&'
nHOHE>

22 % { EAD DEG IHTYH
DERY: > THEMU =
1=1-=8i L PRARETEERAC SUEST

ExFAHD FACTOR
THEHI =
DEF2 | ORFL | DO | CALC [CASDI

20Pyedes acceder al comando CRDIR en [PRG][MEM][DIR], o bien, a través del catdlogo
de comandos.
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y entra en el directorio DRP2.

6. Ahora vamos a crear el meni personalizado permanente que contiene
a los dos menis temporales. En principio lo haremos sin etiquetas.
Pulsa la tecla +] para entrar un par de llaves

y usa la tecla [HIST] y el comando [ECHO] para copiar los dos pro-
gramas dentro de la lista.

DEG FaZ HEW F= 'H' FFi
LHOHE DFRF2>

L& L READ_DEG IMTW:
DERMEA 3 THMEHU

e L PARTEEAC SUEST
EﬁEFIHD FACTORE > THMEHMU
Ky

Pulsa [ENTER] para cargar la lista en la pila.

DEG RalZ HEX E= 'H°
LHOME DOFRF22

== & L EAD_DEG IHTWA_ .
2% # £ PARTFEAC SUBST
ExPAMD FACTOR X

THEHU
1: <& {RAD

EG IHTY: DER'
- 1 | | |

F
52
[

7. Ejecuta MENU para crear el ment personalizado permanente

DEN; :
FHOH I|:-||;1|:|HLM fad COMNANDE
S5 | (e
=5 |HENDRY =T
HEFRGE
HIN
is [|HINIFONT+ ER'x
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obtendrds
DEG FaZ HEW F= 'H'
LHOHE DFRF2>
2% # ©L EAD DEG IMTWYA
DERYV: 3 THEHU
1: &« { PARTFEAC SUBST
ExPAHD FACTOR 2
THEHU =
< f Rl Fl ] ] | |
8. Limpia la pila con [CLEAR] y pulsa [F1] para activar el primer meni
temporal.

9. Pulsa [CUSTOM] para recuperar el meni personalizado permanente

DEG Rad HEW K= 'R°

LHOHME DORF2X

wH

4:

=

e

1:

A S I I I
y pulsa [F2] para activar el sequndo meni temporal.

DEG Fad HEW K= 'H°

LHOHE DOFRF23

wH

q:

=

i

1:

F-H ]

10. Para acabar, vamos a etiquetar los programas que definen los me-
nis temporales. Pulsa [VAR] y recupera el contenido de la variable

CST.
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DEG Ra?2 HEW F= 'H

THOHE DRF2%

wH

Aq:

=

11 { {RAD DEG INTY: DER'M

11. Pulsa [V] para editar la lista. FEtiqueta el primer programa con el
nombre Calc

DEG RalZ HEX E= 'H° T
LHOME DOFRF22

d
L'Calc" # £ RAD DEG 1.
E%EHH + THEHMU

# + PARTFEAC SUEST

HDEL | DEL-+|DEL L] IN: =

y etiqueta el sequndo programa con el nombre Alg.

DEG FaZ HEW R= 'H' FFi
LHOHE DEF2>

DERMEA T TMEHU
e o

L"Alg" & L PARTFEAC 5.
EHE@}D FACTORE > THMEHMU

GoTo | EDIT | +EEG

Ten especial cuidado con las llaves que definen las listas, recuerda que
la estructura es

{ “etiqueta® << programa >> }.
Observa que el programa

<< PARTFRAC SUBS EXPAND FACTOR >>

ha sido reemplazado por la lista

Etiqueta Programa

{ “Alg” << PARTFRAC SUBS EXPAND FACTOR >> }.

12. Pulsa [ENTER] para cargar la lista en la pila y gudrdala en la variable
CST.
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13. Pulsa [CUSTOM], y obtendrds:

DEG RalZ HEX E= 'H°
LHOME DOFRF22

EHMWLW

Actividad 2.24 Verifica el buen funcionamiento de todas las opciones de
los meniis de la actividad anterior.

2.3 Teclas de unidades

2.3.1 Objetos de unidades

La calculadora permite el uso de niimeros con unidades. Para anadir unida-
des un valor, se usa un guién bajo, asi, el valor de la pantalla

DEG FaZ HER K= '&'
nHOHE>

EE EN EN EN ER =

o
4
=
=
1 21 _m

-

iF2 | ORF1 | DCONH

representa 21 metros. Cuando trabajemos con unidades es preferible fijar el
modo aproximado. Para escribir el guién bajo, pulsa '[—].

FraAICE TME §] i

u
SOMVERT LIk | ==

] S e

Actividad 2.25 En esta actividad vamos a realizar algunas operaciones
con unidades. Supongamos que un objeto mdvil ha recorrido 21 metros en
12 sequndos y queremos calcular la velocidad. Realiza los siguientes pasos:

1. Selecciona el modo real aproximado y fija el formato numérico FIX 4.

2. Para entrar el valor 21 metros, entra la primero parte numérica,
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A
=m
=
x
mm
LA,
-l
=X
mi
=
-
=
==

V] PYTHNE O

j—\ EN EN NN EN

sin salir de la linea de edicion, pulsa P[—] para anadir el guién bajo

DEG Fad HEHR Ee 'H° ALG
LHOHEZ

VI PYTHNE O

j—k EN EN EN EN

Yy a continuacion escribe una m minidscula, que es el simbolo corres-
pondiente a metros. Para ello, pulsa [ALPHA]IM].

FaZ HER F~ 'W° ALYG
Ed

Finalmente, pulsa [ENTER], para cargar el valor con unidades en la
pila.

o2 HEW F~ 'W°
by

3. A continuacion, sigue los mismos pasos para escribir 12 segundos; el
stmbolo para los sequndo es la s miniscula, debes obtener.
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A
=m
=
x
mm
LA,
-l
=X
mi
=
-
=
==

e VTN ) |

4. Finalmente pulsa [+] para realizar la division, obtendrds.

G FaZ2 HEW F~ 'R'
HEZ

e DT J
EN EN EE HI =

m
1.?5@@-5

Actividad 2.26 Un mdvil ha recorrido 22.3 km en 0.12 h. Calcula la ve-
locidad media usando unidades.

Sol.

FsZ HER F~ 'W°
EX

k|
I_I

1585.8335_

2.3.2 El menu [UNITS]

A la vista de los ejemplos de la seccién anterior, posiblemente pensards que el
uso de unidades es un recurso curioso, pero de poca utilidad préctica. Estoy
convencido de que una pequena visita al mend [UNITS] te hard cambiar de
opinién. Puedes acceder al meni [UNITS] pulsando r[6].

e EE—
MATRICES: STAT COMWYERT LRITS
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El menud [UNITS] contiene 3 pdginas donde estédn agrupadas por categorias
las unidades mas corrientes. Activa el menu [UNITS)]

DEG Fad HER Fer 'R
HOHEX

M

—Ta0dF

l 155. 5333_“?'“

] LENG "oL | TIHE |=F

y pulsa [F2] para entrar en el submend de unidades de longitud.

DEG Esf2 HER E~ 'H°

HHOME

=

=H

-

1: 155.5333_%?

Cada tecla de un ment de unidades permite realizar 3 funciones.

e Pulsada directamente, afiade multiplicativamente la unidad al nimero
del nivel 1 de la pila, por ejemplo, carga el valor 12.32 en la pila y
pulsa [F'1], obtendrés

DEG Fad HEHR Ee 'H°
LHOHEZ

el T ) |

12 3288 _m

e Pulsada con cambio derecho, anade la unidad dividiendo; por ejemplo,
carga el nimero 1.23 en la pila y pulsa P[F1], obtendrés

DEG Fad HEHR Ee 'H°
LHOHEZ

=

: 12, 3206_
' 1. 230E_

=
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e Pulsada con cambio izquierdo, se produce un cambio de unidades. Por
ejemplo, para saber cuantos pies vale un metro, carga el valor Im en
la pila

o2 HEW F~ 'W°
by

y pulsa 1[F5], verds que la conversién se realiza automaticamente.

DEG FaZ HEW R~ 'H'
LHOHES

e TV )|

S, 2505 _ft

Actividad 2.27 Determina cuantos metros son 25 pulgadas (in).
Sol. 0.6350 metros.

Actividad 2.28 Determina cuantas yardas (yd) son 1234 metros.
Sol. 1349.5 yardas.

Actividad 2.29 Accede a la sequnda pdgina del meni de unidades de lon-
gitud.

DEG Rald HEHR Ee "H°
nHOKE

e [ LN ) |

2. 28051

Determina cuantas millas (mi) son 12.85 km. Observa que en las etiquetas
algunas unidades aparecen en mayisculas aunque el simbolo de la unidad se
escribe en minisculas.

Sol. 7.67 millas.
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Actividad 2.30 FExplora completamente el mend de unidades de longitud.

Actividad 2.31 FEzxplora el meni de unidades de tiempo, calcula el nimero
de horas que hay en 23454 sequndos.
Sol. 6.515 horas.

Actividad 2.32 FEzxplora los restantes menis de unidades.

2.3.3 Conversién de unidades complejas

En esta seccién, vamos a estudiar un recurso realmente interesante: es posi-
ble operar valores dimensionalmente coherentes pero con unidades distintas,
el resultado se presentard con las unidades del ultimo valor. Es decir, pue-
des sumar 243 segundos y 3 minutos sin realizar conversiones previas, en
este caso el resultado aparecerd en minutos. La expresién dimensionalmente
coherentes quiere decir que no puedes sumar, por ejemplo, 5 metros y 5
horas.

Actividad 2.33 Suma 243 sequndos y 3 minutos, debes obtener

DEG Rald HEHR Ee "H°
nHOKE

e [ LN ) |

v« BSEE_min

Actividad 2.34 Verifica manualmente que el resultado de la actividad an-
terior es correcto.

Actividad 2.35 Suma 3 minutos y 243 sequndos, debes obtener 428 sequn-
dos.

Actividad 2.36 Verifica manualmente que el resultado de la actividad an-
terior es correcto.

Aunque existen comandos para realizar cambios de unidades, podemos obte-
ner cualquier cambio de unidades mediante una suma. En efecto si tenemos
el valor z_u; y queremos expresarlo en unas nuevas unidades uo bastard
con que sumemos 0_us para obtener el cambio de unidades. La siguiente
actividad muestra como construir unidades complejas y realizar el cambio.

Actividad 2.37 Supongamos que un movil ha recorrido 12.23 millas en 13
minutos y deseamos calcular la velocidad media y expresarla en kilometros
por hora y en metros por seqgundo. Realiza los siguientes pasos.
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1. En primer lugar, vamos a calcular la velocidad media. Accede al me-
ni [UNITS] y entra en el submeni de unidades de longitud [LENG],
encontrards las millas en la sequnda pdgina de mend.

DEG Fad HEHR Ee 'H°
LHOHEZ

e LN ) |

12. 2388 _m1

Pulsa dos veces [NEXT] para llegar a la dltima pdgina del submeni de
unidades de longitud

DEG FaZ HER Ee 'R
nHOHE>

Cod AL T |

12. 238HSm1

y pulsa [F6] para volver a la primera pdgina del mend [UNITS].

DEG RzZ HEYX E~ 'H°
CHONEY

wH

i

=

eH _
1: 12. 2988 _mi
T VoL | TIME |5F

Pulsa [F5] para acceder al submeni de unidades de tiempo y, una vez
aht,

FoZ HEX R~ "H'
Ex

wH
o H
=H
= _
1: 12. 2388 _mi
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entra la cantidad 18 minutos.

FaZ HER F~ 'W°
Ed

12. 22868 _mi
S_min

=
4
=
2
1

Realiza la division.

DEG Fad HEHR Ee 'H°
LHOHEZ

e VTN

mi
E'94EE‘ETF

Vemos que la velocidad media es de 0.9408 millas por minuto.

2. Para realizar el cambio a kilometros por hora, vamos a sumarle 0 ki-
lometros por hora. Pulsa [NEXT] para acceder a la sequnda pdgina del
submenii de unidades de tiempo

ODEG Rs2 HEY E~ "W
cHINEZ
T
=
i i
5 ml
H. 34 =

y pulsa [F6] para volver a la pagina principal del meni de unidades,
entra en el submentd [LENG] y escribe 0 kilometros

DEG FsZ HEX R "M
EHUHED
~ =
: i
E.?4EE_min
1: E_km
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Cambia al submeni de unidades de tiempo,

DEG FaZ HER Ee 'R
nHOHE>

H
s
H ml
El.'E"fl-EIE_m
1: B_km

y pulsa T [F3] para “entrar dividiendo” la unidad horas, obtendrds.

DEG Fad HEHR Ee 'H°
LHOHEZ

et

=H mi
. El.'El-#ElE_min
1: El_k—m

km

=l E413_F

3. Para terminar, vamos a expresar el resultado en metros por segundo.
Siguiendo los pasos realizados anteriormente, carga en la pila el valor
0 metros por sequndo, esto es

DEG Fal HEH F~ 'R’

THOMNE >

= 9@.5413_‘%*

1: m
B_E

y realiza la suma, obtendrds
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x

m

LAL.
[t}
=X
m
-
.|
L
-n

ER EN EE HI —=

ST

m
2. ESSF_S

Actividad 2.38 Verifica manualmente que 90.8418 kilémetros por hora son
25.2337 metros por sequndo.

Actividad 2.39 Un mdvil lleva una velocidad de 12 pies (ft.) por minuto.
Ezpresa esta velocidad en metros por sequndo.
Sol. 0.0610 metros por seqgundo.

2.3.4 Menu de usuario con unidades

Supongo que a estas alturas ya te habrds convencido de que los objetos
de unidades®' son un recurso realmente interesante, aunque posiblemente
estés pensando que tanto ir y venir por los submenus del menu [UNITS]
es bastante incomodo; pues bien, buenas noticias: si incluyes un objeto de
unidades en un menu personalizado, entonces se genera autométicamente
una tecla de unidades que funciona como las del menu [UNITS].

Para ilustrar esta propiedad, vamos a construir un subdirectorio con el nom-
bre DRP3 (directorio de prueba 3) y en ¢l definiremos un meni permanente
personalizado con teclas de unidades para metros, kilémetros, millas, segun-
dos, horas y minutos.

Actividad 2.40 Realiza los siguientes pasos.

1. Accede al directorio HOME y crea el subdirectorio DRP3. Entra en el
subdirectorio {HOME DRP3}.

5 -~

HOME DEFZ3

L IR E

2 Denominamos objeto de unidades a un mimero con unidades.
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2. Accede al menid [UNITS] y carga en la pila los siguiente objetos de
unidades:

1om, 1_km, 1.mi, 1.s, 1_h, 1_nun.

DEG Fald HER Ee "H*
LHOHME DOFRFZ3

ool
[y
|
L]

3. Vamos a crear la lista que define el meni personalizado, para ello,
pulsa [HIST| para acceder al editor de pila y desplaza el cursor de
pila

DEG Fad HEH Fe 'R
nHOHE DERFZZ

%.‘ h 1 _mi
al
2
=
E

: 1_k my
: 1_mi
: 1_=

CHO | YIEHW | EDIT | FICK

hasta el nivel 6. Pulsa [NEXT] para acceder a la seqgunda pdgina del
mend de herramientas de pila y pulsa [F1]

DEG Fad HEH Fe 'R
nHOHE DERFZZ

! 1 _my

‘(/' 1_mi
_5
1_H

LET] DUFN [DEOFN] KEEF | G0OTO

=
o
4
=
=

para ejecutar [—LIST| y generar la lista. Pulsa [ENTER] para cargar
la lista en la pila.
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l_ml_kmil_mi 1_=1_#

4. Ejecuta el comando MENU vy ya estd,

DEG Fald HER Ee "H*
LHOHME DOFRFZ3

EHMW#W

ya tienes tu propio meni de unidades personalizado.

5. Usando este ment, vamos a repetir los cdlculos de la Actividad 2.37.
Suponemos que un movil ha recorrido 12.23 millas en 13 minutos y
queremos calcular la velocidad media y expresarla en metros por se-
gundo, usa [F3] y [F6], para obtener

DEG Kad HEW Ko "W
nHOHE DFRFZZ

N\ 12-2380.ni
13_min

ki | ohi | 5 o Hin |

HI—'-I"A.'II'.I.'I-IE-I'_H

Efectia la division.

DEG FaZ HEH Fo '3
fHOHE DRFZ3
~ =
=H
i -
: i
E.?4EE_min



Francisco Palacios Menis y teclas de usuario. 51

6. Usa [F1] y P[F4] para cargar en la pila el objeto de unidades O metros
por sequndo

DEG FaZ2 HEW F~ 'H°
“HOME DEFZ2
o -
H ml
1 H. 94EE_min
H m
B__
=

y pulsa [+] para realizar la conversion.

G FaZ2 HEW K~ 'R'
HE DRFZ>

e DT J
EN EN EE HI =

m
23. 233?_5

Actividad 2.41 Verifica el buen funcionamiento de todas las teclas del me-
ni personalizado del ejercicio anterior.

Actividad 2.42 Diseria un meni personalizado que contenga las unidades:
metros, kilometros, sequndos, horas, metros/sequndo, kilémetros/hora. Ve-
rifica el buen funcionamiento de las teclas de unidades.

Actividad 2.43 FEn esta actividad, vamos a modificar el menid persona-
lizado de la Actividad 2.40, para que incluya teclas de unidades para me-
tros/sequndo y kilometros/hora. Realiza los siguientes pasos

1. Entra en el directorio {HOME DRP3} y accede al drea de variables
con [VAR] y recupera el contenido de la variable CST.

e VTN ) |

l_ml_kmil_mi 1_=1_#
2T
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2. Pulsa [CUSTOM] para activar el meni personalizado y construye los
objetos de unidades que queremos anadir a la lista.

DEG Fald HER Ee "H*
LHOHME DOFRFZ3

et LL I L P LNl L= LT
= I
1__

=

1: km

3. Pulsa 9[+] para generar una lista vacia y pulsa [ENTER] para cargarla
en la pila.

F~ 'W*

ah 1 11

DEG Fa? HEY e~ '3

THOME DRF33

e

= _

2t 4l _ml_kml_mil_=1_H

1: {1 m km}
= "~ h

[ H | kn [ wi | = | h | Hin |

y pulsa [+] una vez mds para “reunir las dos listas”.

mx:
[
=rd
=
-z
M
L
-,
L
==

L DT J =
HEE EN EER EHI En

{1_m | _kmil_miil_s 1_H

5. Accede al drea de variable y guarda la nueva lista en la variable CST.
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6. Pulsa [CUSTOM] para activar el meni personalizado, obtendrds:

DEG Fald HER Ee "H*
LHOHME DOFRFZ3

EHMW#W

Si pulsas [NEXT], accederds a la sequnda pdgina del mena,

DEG Fald HER Ee "H*
LHOHME DOFRFZ3

EHMWLW

que contiene las teclas de unidades para metros por sequndo y kilome-
tros por hora.

7. Para verificar el buen funcionamiento de las nuevas teclas, usamos
[F'2] para entrar el objeto de unidades 1-km/h

DEG FaZ2 HER R~ 'H°

~HOME DRFZZ

ot

=H

=

1% { km|
~ h

ICEES ICTTE Y I I R

y [F1] para realizar la conversion a metros por sequndo.

G FaZ2 HEW K~ 'R'
OHME DRFZ3

e DT J k=

m
A. EF?EE_S
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3 Teclas de usuario

3.1 Activacién del teclado de usuario

Las teclas de usuario nos permiten ejecutar desde el teclado cualquier coman-
do o programa. Para activar el teclado de usuario debes pulsar MTALPHA].

1 LH EF &Y rr|.'-I '\15-|

que nos informa que la préxima pulsacién se interpretard como una tecla de
usuario.

Actividad 3.1 Pulsa MALPHA] y observa el indicador 1US en la pantalla.
Pulsa una tecla cualquier y observa como el indicador 1US desaparece.

Si pulsas dos veces consecutivas MALPHA], aparece en la pantalla el indi-

cador USR,
DEG RsZ? HEX K=
CHONE > @
&

4
=
=
1
3

FCL |FURGE|CLEAFR

que nos informa que, a partir de ahora, el sistema interpretard todas las
pulsaciones como teclas de usuario. Para desactivar el teclado de usuario
debes pulsar nuevamente 1[ALPHA].

Actividad 3.2 Es posible que tu calculadora tenga en estos momentos ac-
tivado el indicador USR. Si es ast pulsa MTALPHA] para desactivarlo.
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Actividad 3.3 Fija el teclado de usuario pulsando dos veces GALPHAJ;
observa el indicador USR en la pantalla. Pulsa algunas teclas numéricas,
observa que el indicador se mantiene. Desactiva el teclado de usuario pul-
sando 1ALPHA].

3.2 Flags que afectan al teclado de usuario
El flag 61 controla el modo para fijar el teclado de usuario.

EYETEM FLAGE
Zhod wariablex
[od [od Lacks
CUZR] [UZR] Lock=
Usar Kays ofFF
custaH ENTER oFF
ALL Hultailanpe
Stack:x Line=s =tr

Por omisién, el flag 61 estd inactivo; en ese caso es necesario pulsar’?? dos
veces [USER] para activar el teclado de usuario.
Cuando el flag 61 estd activado

w5 ZVETEN FLAGE

BZ ZhaH INFOD t
B5% Zhod warighbles
@ [od [0 Locks
U=ar Keys &FF
62 CustoH ENTER oFF
S ALL HuLtalang 4

el teclado de usuario queda fijado con una sola pulsacién de [USER].

Actividad 3.4 Pulsa la tecla®® [MODE] para acceder al formulario de con-
figuracion de modos de la calculadora

CALCULATOR MODES
operating Hode.. [T
Nunber ForHat....Fix Y _FH,
Hn4 Heazure,... Degregs
Lo Zy=tgH...... Folar
vwEgep __Hey Click ¢ Lazt Ztack

Chose calculator aperating Hode

entra en el menid de configuracion de flags y observa el estado del flag 61.

*2Esto es, [ALPHA].
ZTecla (2,2).
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Actividad 3.5 Activa el flag 61 y verifica que el teclado de usuario queda
fijado con una sola pulsacion de [USER].

Actividad 3.6 Desactiva el flag 61 y verifica que el teclado de usuario
queda fijado con dos pulsaciones de [USER].

3.3 Definiciéon de una tecla de usuario, comando ASN
Como primer ejemplo, consideremos la funcién factorial. Recordemos que
nl=nn-1) (n—2) --- 2-1.

Para acceder al comando que calcula el factorial, activa el meni [MTH]

—

MIEW  ELOY  MTH CAT

|

ACDE il

:ﬂ
obtendras
DEG FaZ2 HEW Fe "W’
HOHE DRF3Z3 U=k

e TN ) |

VE

Pulsa [NEXT] para pasar a la segunda pédgina del meni

DEG Kad HEW Ko "W’
nHOHE DFRFZZ ULk

af
4
=
2
1
F-

F

iDE CHFLACONET|EFECT

y pulsa [F1] para entrar en el submenu [PROB]. Carga el valor 5 en la pila
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m>:
[
=rd
-
-z
m
U
-
1

=m
N EE NN EE RN e
=

Lol EALINE Ol |

o~

y pulsa [F3] para ejecutar el comando [ ! ], obtendras

HEn F= '&#’
RF23 UZk

==
x
m
b~
=rd

TR A | il

1:=6

También podemos obtener el comando factorial del catdlogo de comandos

CHTALOG: 7ad COWMANDE

Al
x=m
==
x

H
aH
=HEE
=H
L 126

y en la aplicacién®* [CHARS],

EEEEEEEEEFEEEEE
NN NENNENNNNNNE ] .

?"# Ak 'L aEL -,
Hl1 234567831 34=>"7
FHE DEFGHIJELHHD
FORBTUOYHRYZ 1"

e defohijiklmno
(arz 72 [ EIIEET

donde podemos observar que existe una forma directa de entrar !, pulsando
[ALPHA]r[2].

Actividad 3.7 Calcula 6! desde el mend [MTH].

2 Tecla P (4,2).
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Actividad 3.8 Calcula 7! usando el catdlogo de funciones.
Actividad 3.9 Calcula 8! usando la aplicacion [CHARS].

Actividad 3.10 Calcula 9! usando el teclado de simbolos, esto es, pulsando
[ALPHA]r[2].

Vemos que, ciertamente, disponemos de varias formas de calcular el factorial,
sin embargo, supongamos que estamos cursando una asignatura de célculo
de probabilidades y queremos disponer de la funcién factorial de una forma
rapida y facil de recordar. Por supuesto, una opcién seria crear un directorio
de trabajo con el nombre DPROB y crear en él un ment personalizado con
los comandos de uso frecuente. Otra opcién es asignar el comando a una
tecla de usuario, por ejemplo la tecla (2,3),

(=

Actividad 3.11 Vamos a asignar el comando ! a la tecla de usuario (2,3),
realiza los siguientes pasos:

que, recuerda el factorial.

1. FEscribe un programa que contiene el comando a ejecutar y cdrgalo en
la pila.

g2 HEW F= 'i°
by

a3
=m
==
x

m

# 1 3
RCL |FURGE|CLERF

2. Escribe el codigo de la tecla donde queremos asignar el programa,
en nuestro caso es la tecla (2,3) en pulsacion directa y su cédigo es
23.

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

cn

1 %
23
RCL [FURGE[CLERF:

4
2
2
1
E
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3. Escribe?® el comando ASN (assign user key)

o2 HEW F= 'i°
by

a3
=m
_—=
x

m

y pulsa [ENTER], observards que la pila se vacia. La tecla de usuario
(2,3) ha quedado definida.

4. Finalmente vamos a usar la tecla que acabamos de definir, carga el
valor 6 en la pila y pulsa una vez la tecla [USER), para activar el

modo 1USR.
DEG ReaZ HER E= !
HONEZ @

Lol AL Ol |

DEFZ | DEF2 | DEF1 | DCON

Seguidamente, pulsa la tecla (2,3), obtendrds:

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

el T ) |

720

STORE|RCLEE|DELRE

Como segundo ejemplo, vamos a programar una tecla de usuario de forma
que nos permita ejecutar el comando RCLMENU. Escogemos la tecla (5,2)
correspondiente a la letra R.

Actividad 3.12 Realiza los siguientes pasos

1. Escribe un programa que ejecute RCLMENU y cdrgalo en la pila.

5 - ) ) .
25 Obviamente, también podemos buscarlo en el catslogo de comandos y funciones.
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# RCLMEMU

DEF2 | ORF1 | DCON

2. Escribe el cidigo de la tecla.

DEG Fs2 HER E= 'H°

CHOHE

wH

t

=H

i % RCLMEHL  #
1: a2
T OEF2 | DRFL | OCOHN

3. Busca en el catdlogo de funciones el comando ASN

CHTALOG: 7ad COWMANDE

REIN2T —
REINH

[
RER

A*SUNE (-
ATAN 52

HmmLmFg
Eﬁ

y ejectiitalo. Observa que se descarga de la pila el programa y el cédigo
de tecla; la tecla de usuario ha quedado definida.

4. Para verificar el buen funcionamiento de la nueva tecla de usuario,
vamos a determinar el cédigo de meni del meni [CALC]. Pulsa [4]
para activar el mend [CALC],

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ
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pulsa®® [USER][R], obtendrds el cddigo del menai.

DEG FaZ HER E= '3

THOHE2

wH

aH

=H

=H

1: 123. 8184
RIYILINIT] OIFF [GRAFHIDERVRIINTY:

3.4 El menid [KEYS]
3.4.1 Contenido y activacién del meni [KEYS]

El menu [KEYS] contiene comandos para definir y borrar teclas de usuario

DEG Ra2 HEHR E= 'H°
nHOKE

e [ LN ) |

1:23. 8184
3 TORE[RCLKE|DELKE '

[ASN] permite definir una tecla de usuario.

[STOKE] ejecuta el comando STOKEYS, que permite definir en una
sola operacién varias teclas de usuario.

[RCLKE] ejecuta el comando RCLKEY'S, que permite obtener la lista
de teclas de usuario actualmente definidas.

[DELK] ejecuta el comando DELKEYS, que permite borrar definicio-
nes de teclas de usuario.

Actividad 3.13 El mend [KEYS]| es un submeni del mend [MODES].

DEG KaZ2 HEW E= "W
nHOHES

Lol AL Ol |

FAT |ANGLE| FLAG HETU | HI=C

*Es decir [ALPHA] seguido de la tecla (5,2).
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Accede al meni [KEYS] y observa las diferentes opciones.

Actividad 3.14 El acceso al mend [KEYS] es bastante incémodo, pues pri-
mero debemos activar el menid [MODES], ya sea de forma directa pulsando

9MODE]| o a través del meni [PRG].

FuoZ HEX R= "3'

DEL
nHOHE>

En esta actividad vamos a programar una tecla de usuario de forma que nos
permita el acceso directo al meni [KEYS]. Realiza los siguientes pasos:

Lol EALINE Tl |

GROE | FICT |[CHARS

1. Activa el meni [KEYS]

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

e LN ) |

y ejecuta el comando RCLMENU, si has realizado la Actividad 3.12,
puedes pulsar [USER][R]; en caso contrario, usa el catdlogo de coman-

dos.
DEG :
DEG [CATALOG: 762 CORANDE
= ReLF —
o: |RCLREVE
il
Sz |RCLvz
e |RCLE
1z |RoHs

Obtendrds
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STORE|RCLKE|DELKE

esto es, el codigo del meni [KEYS] es 67.01.

2. Escribe y carga en la pila el siguiente programa

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

e LN ) |

# &r.d1 MEHU 3

que tiene como resultado la activacion del meni de codigo 67.01, esto
es, el meni [KEYS].

3. Vamos a asociar el programa a la tecla [K], que nos recuerda el nombre
del menti. La tecla [K] ocupa la posicion*” (3,2) en el teclado y su
cddigo es 32. Carga en la pila el nimero 32

FuoZ HEX R= "3'
Ex

l # Br.81 MEMU 3
32

STORE|RCLRE|DELKE

y pulsa [F1] para ejecutar el comando ASN.

4. Para verificar el correcto funcionamiento de la tecla de usuario que
acabas de definir, pulsa [VAR] para acceder al drea de variable y, sequi-
damente, pulsa [USER][K], observa como se activa el meni [KEYS].

2732 fila, 2% columna.
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3.4.2 Comando RCLKEYS

El comando RCLKEYS

DEG Ka2 HEX F= 'R
HEX

|

| Azh [STOREIRCLRE[DELRE]  [WODES]

nos proporciona una lista que contiene las definiciones de teclas de usuario
que en ese momento estdn activas en el sistema. Puedes acceder al comando
desde el meni [KEYS] o desde el catdlogo de comandos, como siempre,
también puedes teclearlo directamente.

PO L[

EE EN EN EN ER =

Actividad 3.15 Ejecuta el comando RCLKEYS, si has realizado todas las
actividades de este tutorial, obtendrds

FaZ HEX E= 'R’
EX

Pulsa [¥] para acceder al editor de linea y poder ver mejor contenido de la
lista

DEG R

o2 HEX E= '®' T
EX

z
4

En primer lugar, aparece la letra S, que indica que las teclas no asignadas
deben realizar su funcion normal cuando el teclado de usuario esté activo.
A continuacion, observa que aparece el programa

<< !>>
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asignado a la tecla 25.1, es decir, la tecla en posicion (2,8) y en pulsacion
directa, este programa calcula el factorial. Sequidamente, aparece el progra-

ma
<< 67.01 MENU >>

asociado a la tecla (2.3) en pulsacion directa. Este programa activa el meni
[KEYS] cuando pulsamos [USER][K].

Usa la tecla [V¥] para desplazar el cursor hacia abajo y poder ver el resto de
la lista

DEG Ra2 HEHR E= 'H° T
nHOKE

Z2.1
%F‘.Ell MEHL

ua
k3
g FECLMERL

=

2.1 T4
+EL | DEL=+|DEL L] IN: =

En tercer lugar aparece el programa
<< RCLMENU >>

que ejecuta el comando RCLMENU cuando pulsamos [USER][R].

3.4.3 Borrado de teclas de usuario, comando DELKEYS

Para borrar una definicién de tecla de usuario, basta con cargar el cédigo de
tecla en la pila y ejecutar el comando DELKEYS. Las siguientes actividades
muestran como usar el comando DELKEYS.

Actividad 3.16 En primer lugar, sitiate en HOME y recupera las defini-
ciones actuales de teclas de usuario con RCLKEYS.

"'-‘ HE: F= 'd°

Lt LW

5 ¥ 25,1 £ 67.61 Iy
ZTORE[RCLKEIDELKE

Entra el nombre TU (teclas de usuario)
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STORE|RCLKE|DELKE

y pulsa [STO] para guardar la lista actual de definiciones de teclas de usuario
en la variable TU. Asi podremos restablecer las definiciones actuales una vez
acabada la actividad.

Actividad 3.17 Borrado de una tecla de usuario. En esta actividad vamos
a desasignar la tecla (2,3).

1. Previamente, carga el valor 6 en la pila y pulsa [USER][I], si has re-
alizado correctamente las actividades precedentes, debes obtener el va-
lor

o2 HEW F= 'i°
by

a3
=m
_—=
x

m

720

STORE|RCLKE|DELKE

pues hemos asignado a esta tecla un programa que calcula el factorial.

2. Entra el codigo de tecla que quieres desasignar, en este caso 23

FoZ HEX R= "3'
Ex

y ejecuta el comando DELKEYS. Observa que el cédigo de tecla se
descarga de la pila; la tecla de usuario ha quedado desasignada.

3. Si ahora pulsas [USER][I], observards que no produce ningin efecto.

4. Ejecuta RCLKEYS,
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observa que la definicion correspondiente a la tecla (2,3) ha desapare-
ctdo de la lista.

Actividad 3.18 Borrado de todas las teclas de usuario.

1. Carga el valor 0 en la pila.

DEG FaZ HER K= '&'
nHOHE>

Cod AL T |

|,

STORE|RCLRE|DELKE

y ejecuta el comando DELKEYS.

2. Ejecuta RCLKEYS, obtendrdis

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

el T ) |

5}

STORE|RCLEE|DELRE

La lista contiene unicamente una S, esto indica que no hay ninguna te-
cla de usuario definida y que, cuando el teclado de usuario esté activo,
las teclas no definidas deben realizar su funcién normal.

|0 DELKEYS borra todas las teclas de usuario. |
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3.4.4 Asignacién miiltiple de teclas de usuario

El comando STOKEYS permite asignar en una sola operacién varias teclas
de usuario, para ello simplemente tienes que cargar la lista de definiciones
en la pila y ejecutar STOKEYS. La siguiente actividad ilustra el uso de
STOKEYS.

Actividad 3.19 Como ejemplo, vamos a restablecer las definiciones de te-
clas de usuario que teniamos antes de realizar las actividades de la seccion
anterior. Si has realizado correctamente la Actividad 3.16, la variable TU
del directorio HOME, contiene una lista con las definiciones de teclas de
usuario que queremos restablecer.

1. Pulsa la tecla [VAR] para acceder al drea de variables y recupera el
contenido de la variable TU.

FoZ HEX R= "3'
Ex

2. Accede al catdlogo de comandos y ejecuta el comando STOKEYS.

EEEH CATALOG: r&a CONNANDS

= | S TORLARM S—
o |sToF

S TOREY S

=iz |ZTORE

=t I EAULE

i1z |=TOE 11 Im

Observa que la lista de definiciones se descarga de la pila; el teclado
de usuario ha quedado configurado con las definiciones de la lista.

8. Para verificar el buen funcionamiento de las teclas de usuario, calcula
9! pulsando [USER][I] y activa el mend [KEYS] pulsando [USER]K].

Estd claro que podemos tener diferentes listas de configuracién de teclas
de usuario guardadas en variables. Para activar una determinada configu-
racién, basta con borrar las definiciones de teclas de usuario actuales con
DELKEYS, recuperar el contenido de la lista y ejecutar el comando STO-
KEYS. Es més, todo esto puede hacerse desde un programa.
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3.5 Cébdigos de tecla

Un cédigo de tecla es un nimero de la forma
FC.M
donde
e | es el nimero de fila.
e C es el nimero de columna.
e M es el modo de pulsacion.

La siguiente tabla recoge el significado de los diferentes valores de M.

| M | Significado |
0 | pulsacién directa

pulsacién directa

tecla combinada con cambio izquierdo [
tecla combinada con cambio derecho [I’]
tecla combinada con [q]

tecla combinada con [o/][]

| Y | W[ N~

tecla combinada con [«][]

También existen valores de M para pulsacién simultdnea de teclas.

‘ M ‘ Significado |

21 | pulsacién simultdnea con cambio izquierdo [9]

31 | pulsacién simultdnea con cambio derecho []

41 | pulsacién simultanea con [q]

51 | [o] activada, pulsacién simultédnea con [9]

61 | [o] activada, pulsacién simultédnea con [I']

Podemos emplear estos cédigos para definir teclas de usuario, no sélo en
pulsacién directa, sino también en todas sus variantes modificadas. Veamos
algunos ejemplos de cédigos de tecla:

e El cédigo de tecla 23.2 corresponde a la tecla con la letra I con cambio
izquierdo [].

LOLETO £ |
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En el funcionamiento normal del teclado, la tecla 23.2 sirve para in-
troducir la unidad imaginaria ¢ = v/ —1.

e Los cédigos 33.0 y 33.1 corresponden a la tecla con la letra L en
pulsaciéon directa. En el funcionamiento normal del teclado, ejecuta
[NEXT], que sirve para activar la siguiente pagina de mend.

e Kl cédigo 23.21 corresponde a la pulsacién simultdnea de la tecla de
cambio izquierdo y la tecla (2,3), en estos tutoriales normalmente lo

representamos por | ITOOL]|. En el funcionamiento normal del tecla-

do, sirve para activar el modo complejo.

Como ejemplo del uso de cédigos de teclas, vamos a construir dos menis
temporales con unidades de longitud. El primero contendrd unidades del
Sistema internacional y lo asignaremos a la tecla [L] en pulsacién directa.
El segundo, tendra unidades del sistema anglosajon, y lo asignaremos a la
tecla [L] con cambio izquierdo.

Actividad 3.20 Realiza los siguientes pasos.

1. Pulsa T'[6] para acceder al mend [UNITS)

DEG R HEW E= 'R
nHOHE>

YoL | TIHE |=F

y entra en el submeni de unidades de longitud.

E.:EE HER F= '#°

a3
=m
==
x

ol
[

2. Carga un 1 en la pila y pulsa [F1], obtendrds el objeto de unidades
1 m.
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Procede de forma andloga hasta que obtengas.

DEG Ra2 HER E= 'H°

CHOMEZ
w

= H 1_m
=H 1_cm
=H 1 _pamy
1: 1_km

Recuerda que el kilometro se encuentra en la sequnda pdgina del sub-
ment.

3. Ahora vamos a construir una lista. Pulsa [HIST] para acceder al editor
de pila, desplaza el cursor de pila hasta el nivel 4, pulsa [NEXT] para
acceder a la sequnda pagina del ment

FuoZ HEX R= "3'
Ex

y pulsa [F1] para crear la lista de unidades. Pulsa [ENTER] para
cargar la lista en la pila.

4. Pulsa P[+] para escribir los delimitadores de programa, usa la tecla
[HIST| para acceder al editor de pila y la opcion [ECHO] [ENTER],
para copiar la lista en el programa.



Francisco Palacios Mentiis y teclas de usuario. 72

1_mm 1_kmi
M _em' L

EEE CHTALOG: 7ad COWMANDE FRG

= TLIn —
2% |TLInE

1: Kk
| TOT —IMd
v | TRACE
. | TRAN

gE HER E= '&° FFi

a3
=m
_—=
x

m

_m1_cm1_mm 1_kmx
"1 _cm' '1_m.
HU

$loml_cm 1_mm 1_kmx
s % L 1_m 1_cm 1_mm 1
_km ¥ THEHU 3

7. Escribe el codigo de la tecla a asignar, en este caso, como se trata de
la tecla [L] en pulsacion directa, puedes usar los cédigos 353.0 y 33.1; al
tratarse de un pulsacion directa, también es vdlido el codigo 33.
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Z HEX R= ‘%

$lom1_cm 1_mm 1_kmk
# 4L 1_m 1_cm 1_mm
_km ¥ THMEHU *
: a22.1

TR

8. Ejecuta el comando ASN para asignar el programa a la tecla de usua-
710.

DEG FaZ HER K= '&'
nHOHE>

£
= dl_ml_cm 1_mm 1_km}
E:l-ﬂi L 1_m 1_cm 1_mm

_-km ¥TTHERD

9. Pulsa [USER][L] y verifica el buen funcionamiento del meni de uni-

dades.
DEG FaZ2 HEW FE= 'R
THOHE?Z
w
el :
= T ||
=H B _
1: « FEAS _my
| H | cH [ W [ kn | |

10. Repite ahora el procedimiento para crear la lista de unidades del siste-
ma anglosajon: pies (ft), yardas (yr), pulgadas (in) y millas (mi).

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

el T ) |

Fl_ft 1l _adl_inm1_mijx

11. Escribe el programa que define el mend temporal. El programa contiene
la lista de unidades y el comando TMENU.
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12. FEscribe el cédigo de tecla, en este caso 33.2, pues queremos asignar el
programa a la tecla (3,3) con cambio izquierdo.

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

el s

S Y1 _Ft 1l _gdl_inm1_mik

24 L 1 _Ft 1 _ud 1_inm
1_mi *> THMEHL =

1: 33,2

13. Finalmente, ejecuta el comando ASN para definir la tecla de usuario.

14. Pulsa [USER]I[L] y observa como se activa el ment personalizado de
unidades

DEG Ra2 HER E= 'H°
LHOHEZ

e LN ) |

|

LA yi in Hi

verifica el buen funcionamiento del mendi.



